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REGOLA 1: OGGETTO DEL GIOCO 

Oggetto del gioco è la simulazione del gioco del calcio attraverso la creazione di fantasquadre, costituite dai calciatori 

partecipanti al campionato italiano di Serie A, che si affrontano tra loro nel rispetto del presente Regolamento. 

 

REGOLA 2: MODALITÀ DEL GIOCO 

Il gioco è basato sulle reali prestazioni dei calciatori del campionato italiano di Serie A e si articola nelle seguenti fasi: 

• formare una società composta da 25 giocatori (“rosa base”) scelti tra i calciatori delle squadre appartenenti al 

campionato italiano di Serie A; 

• ciascuna squadra avrà la facoltà, senza obbligo, di integrare la propria “rosa base” (25 giocatori) con dei 

giocatori “primavera”, secondo le modalità specificate nella Regola 5; 

• schierare una formazione di 11 titolari e 12 riserve, per disputare le partite previste dal Calendario di Lega, 

secondo le modalità descritte nel presente Regolamento. 

 

REGOLA 3: LA LEGA 

La Lega Forum Fantaconsigli (LFF) si compone di 50 squadre suddivise in 5 serie, ciascuna delle quali costituita da 

dieci società: 

• Serie A; 

• Serie B; 

• Serie C; 

• Serie D; 

• Serie E. 
 

Sono inoltre previste le seguenti competizioni interlega: 

• Coppa di Lega; 

• Supercoppa di Lega; 

• Champions League LFF; 

• Europa League LFF; 

• Supercoppa Europea LFF 

 

La Lega è coordinata da uno o più Gestori di Lega, i cui principali compiti sono i seguenti: 

• Coordinamento delle operazioni del mercato iniziale (modalità draft); 

• Coordinamento e registrazione delle operazioni di mercato libero; 

• Registrazione degli scambi tra società; 

• Composizione del calendario; 

• Aggiornamento dei registri di mancato invio formazione; 

• Calcolo e pubblicazione dei risultati e delle classifiche. 
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Le decisioni di particolare rilevanza per la Lega, quali la modifica della struttura (format) e le modalità di calcolo delle 

gare, saranno prese coinvolgendo tutti i componenti della Lega, mediante la creazione di un sondaggio sul forum 

ufficiale di Lega ( http://hattrickitalia.org/hi/viewforum.php?f=87 ).  

La decisione oggetto della consultazione risulta approvata solo ed esclusivamente se ottiene la maggioranza dei voti tra 

i votanti, ovvero se i voti favorevoli sono in numero maggiore di quelli contrari (esclusi quindi gli astenuti). Nel caso in 

cui i voti favorevoli e quelli contrari siano in egual numero la proposta dovrà considerarsi respinta. 

I Gestori di Lega hanno il potere di legiferare su quanto non esplicitamente previsto dal presente Regolamento (nel caso 

di situazioni impreviste si farà riferimento al Regolamento Ufficiale della Federazione Fantacalcio, FFC) e su 

qualunque aspetto anomalo del gioco come: affari di gruppo, infrazioni, annullamento giornate e altri eventi 

eccezionali. Tali decisioni saranno definitive e inappellabili: qualsiasi decisione verrà tempestivamente comunicata sul 

forum ufficiale della Lega. 

 Per le operazioni di spoglio delle draft di inizio stagione verranno nominati degli appositi “Gestori delle draft”. Per le 

operazioni di spoglio delle offerte di mercato libero verranno nominati degli appositi “Gestori del mercato libero”. 
 

Le società hanno l’obbligo morale di portare a termine le manifestazioni alle quali si iscrivono. 
 

L’espulsione con effetto immediato dalla Lega viene comminata nei seguenti casi: 

- cinque mancati invii stagionali della formazione di Campionato; 

- tre mancati invii consecutivi della formazione nelle gare di Campionato; 

- mancato invio del modulo di 1ª draft (mercato iniziale) entro la scadenza concordata per la consegna; 

- mancato invio del modulo di 2ª draft (mercato iniziale) entro le 12 ore dalla scadenza concordata per la consegna; 

- mancato invio del modulo di 3ª draft (mercato iniziale) entro le 24 ore dalla scadenza concordata per la consegna. 
 

In tutti i casi sarà compito dei Gestori di Lega garantire il regolare svolgimento delle manifestazioni cercando 

immediatamente un nuovo allenatore, non facente parte della stessa LFF. Nel caso in cui non risulti possibile trovare un 

nuovo allenatore pronto a rilevare la gestione della squadra lasciata libera, la squadra verrà gestita da un “traghettatore”, 

ovvero un allenatore facente parte della stessa Lega ma non della stessa serie. 

A fine stagione la squadra verrà radiata ma l’allenatore subentrante, se esterno alla Lega, avrà il diritto di partecipare 

alla LFF con una nuova squadra (nuova denominazione sociale), ripartendo però dall'ultima Serie della Lega (Serie E), 

con eccezione fatta per gli allenatori subentranti di Serie E che hanno ottenuto sul campo la promozione in Serie D. Se 

durante la sua gestione, la squadra conquisterà il diritto a partecipare alle competizioni FILFA dell'anno successivo, 

l’allenatore subentrante non perderà tale privilegio e quindi avrà la possibilità di partecipare con la sua nuova squadra. 

I Gestori di Lega hanno la facoltà, al termine della stagione, di decidere se reinserire o meno l’allenatore espulso, 

qualora questi ne facesse richiesta. Tale allenatore sarà però costretto a ripartire con una nuova squadra (nuova 

denominazione sociale) dall'ultima serie della Lega (Serie E). 

La gestione del torneo è basata esclusivamente sull’utilizzo dei file voti FCM (FantaCalcioManager) rilasciati dopo 

ogni giornata di campionato. Nel caso in cui un allenatore intenda sporgere reclamo ai Gestori di Lega al fine di 

contestare l’esito di un incontro e chiedere che esso venga ricalcolato sulla base di supposti errori o irregolarità, ci si 

dovrà attenere alle seguenti disposizioni: 

a) Nel caso del Campionato, Supercoppa di Lega e Supercoppa Europea LFF i reclami dovranno pervenire agli stessi 

Gestori di Lega entro il termine della stagione; 

b) Nel caso delle competizioni che prevedono più turni (Coppa di Lega, Champions League LFF, Europa League LFF) i 

reclami relativi ad un determinato turno dovranno pervenire agli stessi Gestori di Lega entro e non oltre l’inizio del 

turno successivo; 

c) Dovranno essere accolti ricorsi basati sul rilascio di aggiornamenti file voti FCM, sempre nel rispetto del punto b). 
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REGOLA 4: LE SOCIETÀ 

4.1 Denominazione Sociale 

La denominazione sociale, cioè il nome di ciascuna società partecipante, viene stabilita dal rispettivo allenatore ad 

inizio stagione e se non esplicitamente specificato prima dell’inizio della nuova stagione, si intenderà automaticamente 

confermata la denominazione della stagione precedente. 

Le uniche avvertenze sono le seguenti: 

a) non saranno accettati nomi offensivi o comunque tali da ledere la dignità di terzi; 

b) un allenatore non può adottare un nome già scelto da un altro allenatore per un'altra squadra appartenente alla LFF; 

c) le squadre espulse dalla Lega al termine della stagione saranno radiate e pertanto non sarà possibile nella stagione 

successiva utilizzare la stessa denominazione sociale. 

4.2. Capitale sociale 

Ciascuna società dispone ad inizio stagione di un capitale sociale di 400 crediti ai quali dovranno essere aggiunti 

eventuali bonus accumulati nella precedente stagione. Questi crediti dovranno essere utilizzati per acquistare i 25 

giocatori (“rosa base”) suddivisi nelle tre sessioni draft. Una volta assegnati i giocatori saranno aggiunti altri 60 crediti 

che, cumulati con la rimanenza dei crediti destinati alle draft, serviranno per l’acquisto dei giocatori “primavera” 

(facoltativo), per le trattative di scambio e per le sessioni di mercato libero previste durante il corso della stagione. 

Le condizioni di spesa del capitale sociale sono indicate alle regole 6, 7 e 8 del presente Regolamento. In nessun caso, 

nell’arco di una stagione, una squadra potrà spendere più del capitale sociale assegnato (460 crediti complessivi, più 

eventuali bonus accumulati come previsto nel paragrafo 4.3) per le operazioni di acquisto dei calciatori. 

4.3. Premi sportivi (bonus). 

Sono previsti premi sportivi per le squadre partecipanti alla LFF in termini di crediti da aggiungere al capitale sociale 

della stagione successiva. 

 

I bonus per la stagione successiva vengono così assegnati: 

• 10 crediti per il primo classificato nel Campionato della stagione precedente; 

• 5 crediti per il secondo classificato nel Campionato della stagione precedente; 

• 3 crediti per il terzo classificato nel Campionato della stagione precedente; 

• 10 crediti per chi vince la Coppa di Lega nella stagione precedente; 

• 5 crediti alla finalista perdente della Coppa di Lega nella stagione precedente; 

• 10 crediti per la Champions League LFF nella stagione precedente; 

• 5 crediti alla finalista perdente della Champions League LFF nella stagione precedente; 

• 10 crediti per la Europa League LFF nella stagione precedente; 

• 5 crediti alla finalista perdente della Europa League LFF nella stagione precedente. 
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REGOLA 5: LA ROSA 

La “rosa base” di ciascuna squadra deve essere composta da 25 calciatori, scelti tra quelli appartenenti alle squadre del 

campionato italiano di Serie A TIM. Deve obbligatoriamente essere composta, in numero e ruoli, dai seguenti calciatori:  

• 3 portieri; 

• 8 difensori; 

• 8 centrocampisti; 

• 6 attaccanti. 
 

Nel corso della stagione la composizione della “rosa base” dovrà, in qualsiasi momento, rispettare la suddetta 

composizione, anche a seguito di operazioni di mercato libero o di trattative di scambio con altre società militanti nella 

stessa serie. Entro la lista dei 25 giocatori della “rosa base”, ciascun allenatore ad inizio stagione (prima delle draft) avrà 

la possibilità di confermare un numero massimo di 3 giocatori della “rosa base” della precedente stagione (Regola 15). 

Ciascuna squadra avrà inoltre la facoltà, senza obbligo, di integrare la propria “rosa base” con dei giocatori "primavera" 

(possono essere considerati “primavera” tutti i giocatori che alla data del 31 dicembre della stagione sportiva precedente 

non abbiano già compiuto il 21°anno di età. Per la stagione 2017/18 potranno quindi essere considerati “primavera” tutti 

i giocatori nati a partire dal 1 Gennaio 1996). 

I giocatori “primavera” potranno essere acquistati solamente in due fasi della stagione: 
 

• Draft primavera:  entro l’inizio della prima giornata del fantacampionato, ciascun allenatore avrà facoltà di presentare 

delle offerte, su un apposito modulo excel, per l’acquisto di massimo n°3 giocatori “primavera” (rigorosamente n°1 

difensori, n°1 centrocampisti, n°1 attaccanti). Entro la lista dei 3 giocatori della “rosa primavera”, ciascun allenatore ad 

inizio stagione (prima delle draft) avrà la possibilità di confermare un solo giocatore della “rosa primavera” della 

precedente stagione (vedi Regola 15). 
 

• Mercato libero primavera:  successivamente al termine del calciomercato invernale verrà aperta una “sessione 

straordinaria” del mercato libero che coinvolgerà l’acquisto e/o lo svincolo di giocatori “primavera”. In questa sessione 

sarà possibile presentare delle offerte, su un apposito modulo excel, per l’acquisto di massimo n°4 giocatori 

(rigorosamente n°1 portieri, n°1 difensori, n°1 centrocampisti, n°1 attaccanti), a patto che il numero complessivo dei 

“primavera” non superi le 5 unità. 
 
È autorizzato il tesseramento, in numero illimitato, di calciatori stranieri qualunque sia la loro provenienza o 

nazionalità, senza alcuna distinzione tra comunitari ed extracomunitari.  
 
Nel corso della stagione può capitare che uno o più componenti di una squadra non sia più disponibile per svariati 

motivi. In tal caso la società riceverà un indennizzo in crediti e potrà sostituire il calciatore al mercato libero. Vengono 

di seguito mostrati i possibili scenari, con i rispettivi indennizzi: 

 
5.1 Cessione di un calciatore all’estero o in altra serie 

Se un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra dovesse essere ceduto dalla sua società di appartenenza a 

un’altra società (estera o in una serie inferiore italiana), la squadra che ne detiene il cartellino nel caso di taglio riceverà 

come indennizzo un numero di crediti pari al suo ingaggio (taglio obbligato). 

 

5.2 Calciatore che rescinde il contratto 

Se un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra dovesse rescindere il contratto con la sua società di 

appartenenza a campionato in corso, la fantasquadra che ne detiene il cartellino nel caso di taglio riceverà come 

indennizzo un numero di crediti pari al 50%, arrotondato per eccesso, del valore di acquisto del giocatore stesso (taglio 

volontario). 
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5.3 Calciatore squalificato per illecito o doping 

Se un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra dovesse essere squalificato per illecito sportivo o per 

doping, la squadra che ne detiene il cartellino nel caso di taglio riceverà come indennizzo in crediti il 50%, arrotondato 

per eccesso, del valore di acquisto del giocatore stesso (taglio volontario). 

 

5.4 Calciatore deceduto 

Nel triste caso di un calciatore deceduto facente parte della rosa di una fantasquadra, la squadra che ne detiene il 

cartellino non può far altro che acquistare al mercato libero un nuovo giocatore in quel ruolo. Riceverà come indennizzo 

in crediti il 50%, arrotondato per eccesso, del valore di acquisto del giocatore stesso (taglio volontario). 

 

5.5 Calciatore ritirato 

Se un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra dovesse abbandonare l’attività agonistica nel campionato in 

corso, la squadra che ne detiene il cartellino nel caso di taglio riceverà come indennizzo in crediti il 50%, arrotondato 

per eccesso, del valore di acquisto del giocatore stesso (taglio volontario). 

 

5.6 Calciatore che diventa allenatore 

Se un calciatore facente parte della rosa di una fantasquadra dovesse abbandonare l’attività agonistica per diventare 

allenatore nel campionato in corso, la squadra che ne detiene il cartellino nel caso di taglio riceverà come indennizzo in 

crediti il 50%, arrotondato per eccesso, del valore di acquisto del giocatore stesso (taglio volontario). 

 

REGOLA 6: IL MERCATO INIZIALE 

Il mercato iniziale prevede il suo svolgimento mediante modalità draft, con la compilazione di appositi moduli reperibili 

sul sito della Lega (www.legaff.altervista.org , nella sezione “Documenti di Lega”) da trasmettere via mail, secondo 

date e orari comunicati dai Gestori di Lega. La draft sarà suddivisa in tre sessioni, distanziate di almeno due giorni l’una 

dall’altra, per consentire a tutti la compilazione del foglio di calcolo con le offerte. 

Le tre sessioni prevedono l’assegnazione per ogni squadra di un numero di calciatori così deciso: 

• Prima sessione: 1 P (base 10) 3 D (base 10) 3 C (base 15) 2 A (base 25) 

• Seconda sessione: 1 P (base 1) 3 D (base 4) 3 C (base 8 ) 2 A (base 10) 

• Terza sessione*: 1 P (base 1) 2 D (base 1) 2 C (base 1) 2 A (base 1). 

 

* nel caso in cui nella “rosa base” siano presenti giocatori confermati dalla precedente stagione, nella terza sessione 

draft per ciascun ruolo sarà necessario decurtare tanti giocatori quanti sono i giocatori confermati. Ad esempio se si 

conferma un difensore, un centrocampista ed un attaccante, in 3a draft sarà possibile acquistare 1P, 1D, 1C, 1A.   

 

I ruoli considerati devono essere conformi con quelli presenti nella lista dei giocatori (archivio FCM).  

Per ogni ruolo dovranno essere ordinati tanti giocatori quanti sono quelli da prendere in quella fase moltiplicati per 10 (i 

partecipanti di ciascuna serie): 

a) Per la prima sessione si dovranno ordinare: 10 portieri, 30 difensori, 30 centrocampisti e 20 attaccanti; 

b) Per la seconda sessione si dovranno ordinare: 10 portieri, 30 difensori, 30 centrocampisti e 20 attaccanti; 

c) Per la terza sessione si dovranno ordinare: 10 portieri, 20 difensori, 20 centrocampisti e 20 attaccanti. 
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• Le offerte dovranno essere elencate in ordine decrescente e compatibilmente col budget a disposizione.  

• La somma delle offerte di “prima scelta” (es. per la prima sessione: il primo P, i primi 3 D, i primi 3 C e i 

primi 2 A ordinati) non potrà eccedere il budget detratto dei crediti minimi per l’acquisizione dei giocatori 

nelle fasi di draft successive.  

• Le singole offerte non potranno mai essere inferiori alla base d’asta stabilita per ogni ruolo e per ogni sessione 

(i numeri tra parentesi nella tabella qui sopra).  

Qualora le offerte non rispondessero ad uno o più di questi 3 criteri, i Gestori delle draft sono autorizzati a modificarle 

d’ufficio. Ad esempio, ecco cosa può succedere per una lista non ordinata in maniera decrescente: 

Lista ricevuta Lista modificata d’ufficio 

Adriano 50 Adriano 50 

Shevchenko 48 Shevchenko 48 

Toni 35 Toni 35 

Lucarelli C. 37 Lucarelli C 35 

Vucinic 40 Vucinic 35 

Le liste quindi saranno in ogni caso modificate in modo da renderle confacenti alle disposizioni regolamentari. 

6.1 Assegnazione dei calciatori 

In tutte le tre fasi della draft le assegnazioni avverranno secondo il seguente ordine: portieri, difensori, centrocampisti, 

attaccanti. 

L’assegnazione dei calciatori prevede tre criteri di assegnazione cosi gerarchizzati: 

1) Crediti offerti per un singolo calciatore (ad esempio: x offre 74 per Totti, y offre 73 per Totti. Il giocatore viene 

assegnato ad x, per offerta più alta) 

2) Ordine di offerta (ad esempio: x offre 74 per Totti ed è la sua prima scelta, y offre 74 per Totti ed è la sua terza 

scelta. Il giocatore viene assegnato ad x perché nel suo ordine di offerta Totti è in posizione più alta) 

3) Ordine di scelta: l’ordine di scelta è una lista che viene sorteggiata prima dell’inizio delle draft, per stabilire la 

priorità di acquisto di un determinato calciatore nel caso di offerte con parità di crediti e stesso ordine di offerta. Serve a 

dirimere situazioni tipo: ad esempio x offre 74 per Totti come prima scelta, y offre 74 per Totti come prima scelta. In 

questo caso ci si affida all’ordine di scelta: Totti andrà al meglio “piazzato” in ordine di scelta. Chi si serve 

dell’ordine di scelta scenderà automaticamente all’ultimo posto della graduatoria dell’ordine di scelta. 

I calciatori vengono assegnati al prezzo della seconda miglior offerta maggiorato di un credito (es. x offre 100 per Totti, 

y offre 80: Totti va a x per 81 crediti). Ovviamente ciò non vale per calciatori assegnati per ordine di offerta o per 

ordine di scelta, per i quali il prezzo di acquisizione sarà in ogni caso pari a quello offerto. Se un solo allenatore tra 

quelli ancora in gioco (tra coloro cioè che ancora non hanno completato le loro assegnazioni in un dato turno di draft) 

offre per un giocatore x, il giocatore viene assegnato in ogni caso al prezzo di base d’asta. 

6.1.1 Casi particolari 

Mancato invio di una o più liste: 

Nel caso di mancato invio del modulo di 1ª draft entro la scadenza concordata per la consegna è prevista l’espulsione 

dalla Lega e si cercherà immediatamente un nuovo allenatore, non facente parte della stessa LFF. 
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Nel caso di mancato invio del modulo di 2ª draft è stata prevista una parziale scialuppa di salvataggio: l’allenatore 

interessato può, nell’arco delle 12 ore successive alla scadenza della draft in questione, comunicare una lista di 

calciatori tra quelli rimasti liberi, indicando tanti nomi per ruolo quanti sarebbero stati i giocatori da acquistare in quella 

fase. I calciatori verranno assegnati in quel caso al costo di base d’asta per quella fase. Qualora invece l’allenatore non 

riuscisse ad approfittare di questa opportunità, verrebbe espulso dalla Lega e si cercherà immediatamente un nuovo 

allenatore, non facente parte della stessa LFF. 

Nel caso di mancato invio del modulo di 3ª draft l’allenatore interessato può, nell’arco delle 24 ore successive alla 

scadenza della draft in questione, comunicare una lista di calciatori tra quelli rimasti liberi, indicando tanti nomi per 

ruolo quanti sarebbero stati i giocatori da acquistare in quella fase. I calciatori verranno assegnati in quel caso al costo 

di base d’asta per quella fase. Qualora invece l’allenatore non riuscisse ad approfittare di questa opportunità, verrebbe 

espulso dalla Lega e si cercherà immediatamente un nuovo allenatore, non facente parte della stessa LFF. 

Nel caso in cui non risultasse possibile trovare un nuovo allenatore, la gestione della draft sarebbe affidata 

temporaneamente ad un “traghettatore”, ovvero un allenatore facente parte della stessa Lega ma non della stessa serie. 

Alla fine delle tre draft, in ogni caso prima dell’inizio della prima giornata, nel caso si presentasse la possibilità, la 

squadra potrà essere affidata ad un nuovo utente, esterno alla LFF, che si candida alla sua gestione. 

Errore di ruolo:  

Nel caso di giocatori inseriti nella propria lista in ruoli diversi da quelli ufficiali (ovvero quelli degli archivi FCM), 

l’allenatore interessato verrà sanzionato in questo modo: sarà privato di una scelta (ad esempio potrà prendere 2 C 

invece dei 3 previsti) salvo poi colmare questa lacuna alla fine delle tre fasi di draft, acquistando uno dei calciatori 

rimasti per quel ruolo alla base d’asta prevista per la fase in cui è stato commesso l’errore. 

Es. Inserisco nella mia lista Carrozzieri (D) come (C) in seconda fase. Perderò la chance di acquistare un C in 

Seconda Fase, e la mia rosa rimarrà monca fino al termine delle tra draft, quando potrò acquistare un centrocampista 

tra quelli rimasti liberi, al prezzo imposto di 8 crediti (base d’asta per i C in fase 2). 

Qualora due allenatori commettano lo stesso errore e si trovino a dover prendere un giocatore dello stesso ruolo dopo le 

aste, avrà la precedenza chi ha commesso l’errore in una fase precedente (es. x sbaglia a offrire in fase 1, y in fase 2: x 

ha priorità di scelta). Se i due allenatori commettono l’errore nella stessa fase, avrà priorità chi si trova meglio piazzato 

nell’ordine di scelta e ovviamente usufruendo di questo scenderà all’ultimo posto nello stesso ordine di scelta. 

Ambiguità di omonimia 

Nel caso di omonimie o fratelli pari ruolo (es. i gemelli Filippini) è obbligatorio inserire anche l’iniziale del nome in 

modo da risolvere eventuali ambiguità. Qualora un nome non sia chiaramente attribuibile ad un calciatore piuttosto che 

ad un altro che sia suo omonimo, l’allenatore verrà penalizzato privandolo di una scelta e obbligandolo ad acquisire un 

calciatore al prezzo di base d’asta per quella fase ma alla fine della fase stessa (non aspettando la fine di tutte le fasi 

come nel caso precedente). Qualora questo caso avvenisse in ultima fase, l’allenatore in questione avrebbe in ogni caso 

facoltà di scegliere prima di coloro che hanno sbagliato il ruolo di un calciatore. Qualora due allenatori cadessero 

nell’errore di omonimia per calciatori di uno stesso ruolo per una stessa fase, avrebbe priorità di scelta il meglio 

piazzato in ordine di scelta, che poi passerebbe in ultima posizione nello stesso. 

Superamento limite di offerta  

Nel caso un allenatore con le offerte sfori il tetto massimo di offerta, il Gestore correggerà la draft abbassando le offerte 

a partire dal secondo attaccante in lista. Qualora non risulti possibile abbassare ulteriormente l’offerta per tale giocatore 

(base d’asta da rispettare), si procede con l’abbassamento dei crediti del primo attaccante, e così via se necessario con 
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gli altri ruoli (seguendo nell’ordine: centrocampisti, difensori, portiere), finche il tetto massimo di offerta risulti 

rispettato. 

6.2 Draft primavera 

 

La “draft primavera” è facoltativa e prevede il suo svolgimento mediante la compilazione di un apposito modulo 

(reperibile sul sito di lega www.legaff.altervista.org, nella sezione “Documenti di Lega”) da trasmettere via mail, 

secondo le date e orari comunicati dai gestori delle draft. 

La “draft primavera” si svolge in una unica sessione nella quale sarà possibile acquistare un massimo di 3 giocatori 

(rigorosamente 1 difensore, 1 centrocampista, 1 attaccante). 

Questa sessione draft è regolata dalle seguenti disposizioni: 

• i Gestori delle draft consegnano una lista dei giocatori “primavera” acquistabili (sono tutti i giocatori, ad esclusione di 

quelli già acquistati durante le tre draft iniziali, che alla data del 31 dicembre della stagione sportiva precedente non 

abbiano già compiuto il 21°anno di età. Per la stagione 2017/18 potranno quindi essere considerati “primavera” tutti i 

giocatori nati a partire dal 1 Gennaio 1996); 

• per acquistare i “primavera” si utilizzano i crediti rimasti al termine dell’asta iniziale oltre ai 60 crediti di integrazione 

che dovranno bastare anche per il mercato libero e le trattative di scambio; 

• i “primavera” potranno essere svincolati solamente nella specifica sessione di “mercato libero primavera” (al termine 

del calciomercato invernale, Regola 7.1); 

• è consentito non partecipare a questa draft ed è altresì consentito partecipare solamente per un determinato ruolo; 

• in riferimento ad uno specifico ruolo è possibile effettuare una sola offerta e non inserire eventuali scelte alternative 

(oppure inserirne solo una parte); 

• i casi particolari e i criteri previsti per le assegnazioni sono gli stessi elencati nel paragrafo 6.1 (1° crediti offerti, 2° 

ordine di offerta, 3° ordine di scelta); 

• i “primavera” acquistati potranno essere schierati in squadra a partire dalla seconda giornata del fantacampionato; 

• nel caso in cui nella “rosa primavera” siano presenti giocatori confermati dalla precedente stagione, nella sessione 

“draft primavera” per ciascun ruolo sarà necessario decurtare tanti giocatori quanti sono i giocatori confermati. Ad 

esempio se si conferma un difensore, allora in draft primavera sarà possibile acquistare 0D, 1C, 1A.   

 

REGOLA 7: MERCATO LIBERO 

Il Mercato Libero si svolgerà generalmente con cadenza quattordicinale, secondo le date stabilite prima dell’inizio della 

stagione (vedi Appendice 2) e tuttavia suscettibili di variazioni, purché concordate von gli utenti e segnalate con debito 

anticipo sul Forum Ufficiale della Lega. L’invio delle offerte è consentito, esclusivamente durante le apposite sessioni, 

a partire dal termine della prima giornata di campionato e fino alla fine del campionato. In riferimento a ciascuna 

sessione di mercato libero, sarà cura dei gestori di lega aprire un apposito topic sul forum ufficiale di lega per ricordare 

l’evenienza a tutti gli utenti. Le assegnazioni del mercato libero, a meno di particolari imprevisti, saranno pubblicate sul 

forum entro la giornata di giovedì (compresa). 

Per l’invio delle richieste di mercato libero si utilizzerà un modulo in formato Excel da inviare ai Gestori di mercato 

libero (nominati ad inizio stagione). Questo modulo sarà reperibile sul sito della Lega (www.legaff.altervista.org , , 

nella sezione “Documenti di Lega”). 
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Il Mercato Libero è regolato dalle seguenti disposizioni: 

- per acquistare i calciatori al mercato libero si utilizzano i crediti rimasti al termine dell’asta iniziale oltre ai 60 

crediti di integrazione; 

- i calciatori acquistati al mercato libero possono essere schierati in squadra a partire dalla prima giornata di 

campionato/coppa disponibile; 

- i calciatori svincolati al mercato libero non possono essere riacquistati dalla stessa squadra nell’arco della 

intera stagione; 

- le operazioni di acquisto al mercato libero possono essere al massimo 15 nell’arco della intera stagione; 

- si precisa che in ogni caso è consentito non partecipare alla sessioni di mercato libero ed è altresì consentito 

effettuare una sola offerta e non inserire eventuali scelte alternative (o inserirne solo una parte); 

- non è mai consentito svincolare giocatori "primavera" (ad esclusione della sessione speciale Mercato libero 

primavera, Regola 7.1). 

 

Per ogni sessione si potrà richiedere un solo giocatore per ruolo (quindi massimo quattro giocatori per volta) tra quelli 

presenti nella lista dei calciatori liberi da contratto. Tale lista sarà aggiornata ogni lunedì (o giorni successivi in caso di 

posticipi) assieme ai risultati di giornata e saranno consultabili nei siti di ogni serie. 

Vincolo inderogabile per poter acquistare un calciatore durante il mercato libero è la comunicazione del giocatore che si 

intende tagliare; in mancanza della comunicazione del taglio, il gestore del mercato libero sarà autorizzato a rendere 

nulla l’offerta. 

Il taglio di un giocatore, ossia il suo svincolo da parte di una fantasquadra che ne possiede il cartellino, si considera 

volontario quando è frutto di una libera scelta dell’allenatore, non vincolato in tal senso da un obbligo regolamentare. 

Per ogni calciatore svincolato si riceverà indietro un numero di crediti pari al 50%, arrotondato per eccesso, del valore 

d’acquisto del calciatore (del 100% se e solo se il giocatore da tagliare è stato ceduto all'estero o in serie minore). 

Il modulo per le offerte del mercato libero è simile a quello utilizzato per le tre fasi di draft: ci sarà dunque un campo 

dove indicare il giocatore da tagliare e i campi dove indicare le richieste dei giocatori da acquistare, con relative offerte. 

Per ogni ruolo si potranno indicare fino ad un massimo di nove richieste alternative oltre alla principale, in modo da 

avere la certezza di poter acquistare un giocatore per quel determinato ruolo. 

  

L’assegnazione dei calciatori avverrà in base all’offerta più alta. 

Nel caso un calciatore fosse chiamato da una sola squadra, questi verrà assegnato comunque al prezzo offerto. 

Nel caso di parità di offerte, il calciatore sarà assegnato in base all’ordine di preferenza; nel caso di ulteriore parità il 

calciatore verrà assegnato alla squadra che occupa una posizione di classifica in campionato più bassa (fare riferimento 

ai criteri della Regola 14).  

Nel caso vengano effettuate delle offerte che comportino il superamento del tetto di 15 operazioni annuali, vengono 

annullate di ufficio tutte le operazioni in eccesso (secondo il seguente ordine: attaccanti- centrocampisti-difensori-

portieri).  

Es. consideriamo una squadra che pur avendo già effettuato 13 cambi e partecipi alla sessione di mercato libero e si 

aggiudichi un difensore, un centrocampista ed un attaccante. In tal caso le operazioni effettuate (13+3) superano il 

limite di operazioni previste (15) e pertanto non verrà prese in considerazione l’offerta per l’attaccante. 

 

L’offerta massima non potrà in alcun caso superare i crediti di cui si dispone, pena la revisione dell’offerta da parte del 

gestore del mercato libero. In questo caso, quando un allenatore presentando una offerta sfora il budget a sua 

disposizione, il gestore del mercato libero correggerà la draft abbassando (o al limite azzerando) le offerte a partire 
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dall’attaccante in lista, e così via, se necessario, con gli altri ruoli (seguendo nell’ordine: centrocampisti, difensori, 

portieri), finche il tetto massimo di offerta risulti rispettato. 

 

Da tenere conto anche la casistica che prevede il caso in cui, benché il modulo excel venga compilato correttamente 

(non si sforano globalmente i crediti disponibili), l’acquisto di un giocatore è legato allo svincolo di un giocatore di 

altro ruolo. 

Es. Ho un budget di 5 crediti, faccio una offerta da 10 per Mauri (C) svincolando Poli (valore 4, mi rientrerebbero 2). 

Nel contempo faccio una offerta da 1 anche per Belfodil (A) svincolando Emeghara (valore 7, mi rientrerebbero 4). 

Gli scenari possibili sono i seguenti: 

a) Offerte vincenti per Mauri e Belfodil: 

In tal caso il budget è di 5 (crediti prima della draft) – 10 (acquisto Mauri) + 2 (svincolo Poli) - 1 (acquisto 

Belfodil) + 5 (svincolo Emeghara) = 0 crediti -> Operazioni corretta: mi vengono assegnati sia Mauri che 

Emeghara. 

b) Offerta vincente per il solo Mauri: 

In tal caso il budget è di 5 (crediti prima della draft) – 10 (acquisto Mauri) + 2 (svincolo Poli) = -3 crediti -> 

Operazione non corretta: Mauri non mi viene assegnato (nonostante l’offerta vincente).  

 

7.1 Mercato libero primavera 

 

Il “mercato libero primavera” è facoltativo e prevede il suo svolgimento mediante la compilazione di un apposito 

modulo (reperibile sul sito di lega http://www.legaff.altervista.org , nella sezione “Documenti di Lega”) da trasmettere 

via mail, secondo le date e orari comunicati dai Gestori del mercato libero. 

 

Si svolge al termine del calciomercato invernale mediante l’apertura “sessione straordinaria” del mercato libero che 

coinvolgerà l’acquisto e/o svincolo di giocatori “primavera”. In questa sessione sarà possibile l’acquisto di massimo n°4 

giocatori (rigorosamente n°1 portieri, n°1 difensori, n°1 centrocampisti, n°1 attaccanti), a patto che il numero 

complessivo dei “primavera” non superi le 5 unità. 

 

Esempio:Se una società non ha acquistato "primavera" durante la “draft primavera” (inizio stagione) potrà decidere 

di acquistarne 4 nel “mercato libero primavera”. 

Se invece la società dispone di 3 “primavera”, acquistati ad inizio stagione, è possibile prendere in considerazione una 

delle seguenti opzioni: 

a) acquistarne 2 nuovi, senza cederne alcuno (28+2); 

b) acquistarne 3 nuovi, svincolandone uno (28+3-1); 

c) acquistarne 4 nuovi, svincolandone due (28+4-2); 

d) non fare mercato e restare con i precedenti; 

e) svincolare tutti (o parte) dei "primavera" acquistati ad inizio stagione e recuperare qualche credito; 

f) e così via... 

 

Il “mercato libero primavera” è regolato dalle seguenti disposizioni: 

• i calciatori acquistati al “mercato libero primavera” possono essere schierati in squadra a partire dalla prima giornata 

di campionato/coppa disponibile; 

• i calciatori svincolati al “mercato libero primavera” non potranno essere riacquistati dalla stessa squadra nell’arco 
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della intera stagione; 

• è consentito non partecipare alla sessione di “mercato libero primavera”; 

• è consentito non effettuare offerte ma semplicemente svincolare i propri “primavera”. Per ogni “primavera” svincolato 

si riceverà indietro un numero di crediti pari al 50%, arrotondato per eccesso, del valore d’acquisto del calciatore (del 

100% se e solo se il giocatore da tagliare è stato ceduto all'estero o in serie minore); 

• è consentito effettuare offerte di acquisto senza svincolare i propri “primavera” (nel rispetto dei limiti di composizione 

della rosa, ossia il tetto massimo di 5 “primavera”); 

• l’assegnazione dei calciatori avverrà in base all’offerta più alta. Nel caso un calciatore fosse chiamato da una sola 

squadra, questi verrà assegnato comunque al prezzo offerto; 

• nel caso di parità di offerte, il calciatore sarà assegnato in base all’ordine di scelta; nel caso di ulteriore parità il 

calciatore verrà assegnato alla squadra che occupa una posizione di classifica in campionato più bassa (fare riferimento 

ai criteri della Regola 14). 

Nel caso vengano effettuate delle offerte che comportino il superamento del tetto di 5 operazioni annuali, vengono 

annullate di ufficio tutte le operazioni in eccesso (secondo l’ordine: attaccanti-centrocampisti-difensori-portieri).  

Es. consideriamo il caso di una squadra che nella draft iniziale abbia acquistato 3 “primavera” (un difensore, un 

centrocampista e un attaccante) e che nella sessione di mercato libero si aggiudichi un difensore, un centrocampista ed 

un attaccante. In tal caso le operazioni effettuate (3+3) superano il limite di operazioni previste (5) e pertanto non 

verrà presa in considerazione l’offerta per l’attaccante. 

 

REGOLA 8: SCAMBI TRA SOCIETA’ 

Sono permesse trattative di trasferimento tra squadre militanti nella stessa Serie Durante lo svolgimento del campionato, 

purché ufficializzate nei periodi predisposti. 

Tali scambi possono essere effettuati tutte le settimane a partire dalla fine della prima giornata di campionato e fino alla 

fine del campionato regolare.  

I trasferimenti possono coinvolgere anche più giocatori per squadra, con eventuali conguagli in crediti, purché vengano 

rispettati i requisiti di composizione, in numero e ruoli, della rosa di una squadra (ossia la rosa in qualsiasi momento 

dovrà obbligatoriamente essere composta da: 3 portieri, 8 difensori, 8 centrocampisti, 6 attaccanti). Gli scambi non 

potranno in alcun caso riguardare i giocatori presenti nelle “rose primavera”. 

Una volta raggiunto un accordo di trasferimento, entrambi gli allenatori coinvolti dovranno comunicarlo ai Gestori di 

Lega, oppure ufficializzarlo nei topic appositi previsti sul forum, in entrambi i casi entro le ore 21:00 del mercoledì. 

È bene precisare che i calciatori coinvolti nelle trattative mantengono il loro valore di acquisto di inizio stagione.  

Gli allenatori che intendano scambiarsi i giocatori mantenendo il bilancio inalterato, devono comunicarlo ai Gestori di 

Lega: in tal caso verrà inserito nel bilancio di ogni squadra coinvolta una voce di “compensazione crediti”. 
 

Esempio. La squadra A e la squadra B hanno un budget di 50 crediti a testa. La squadra A acquista dalla squadra B il 

giocatore Matri (valore di contratto 70) e cede Totti (valore di contratto 80). 

Gli scenari possibili sono i seguenti: 

a) I giocatori decidono solamente di scambiarsi i giocatori: 

In tal caso il budget aggiornato della squadra A sarà di 60 crediti  = 50 (vecchio budget) – 70 (acquisto di 

Matri) + 80 (cessione di Totti); il budget della squadra B viceversa sarà di 40 crediti = 50 – 80 + 70. 
 

b) I giocatori decidono solamente di scambiarsi i giocatori chiedendo di mantenere inalterato il bilancio: 
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La squadra A acquista Totti a 80, la squadra B acquista Matri a 70, il Gestore di Lega nel bilancio di ciascuna società 

inserirà una voce di compensazione crediti tale per cui il bilancio di ciascuna società rimanga pari al valore precedente 

allo scambio (50 crediti nell’esempio in questione). 

 

REGOLA 9: LA GARA 

La gara viene disputata tra due squadre di 11 calciatori e un massimo di 12 panchinari, scelti dall’allenatore tra i 

giocatori appartenenti alla rosa (indistintamente componenti della “rosa base” e “primavera”). 

La squadra che avrà segnato il maggior numero di reti vincerà la gara. Se non sarà segnata alcuna rete o se le squadre 

avranno segnato eguale numero di reti, la gara risulterà conclusa in parità. Nel caso si disputino partite di coppa ad 

eliminazione diretta fare riferimento alle Regole 12.7.1 e 12.7.2 relativi al “Calcolo dei tempi supplementari” e al 

“Calcolo dei calci di rigore”. 

Il numero di reti segnate da ciascuna squadra, cioè il risultato finale, viene calcolato per mezzo della tabella di 

conversione, confrontando i totali-squadra di ciascuna squadra (vedi Regola 12). 

 

9.1 Schema di gioco 

Ciascuna squadra dovrà schierare i suoi 11 calciatori in base alle seguenti disposizioni: 

- la formazione dovrà essere composta da un minimo di 3 difensori, un minimo di 3 centrocampisti e da 

almeno un attaccante fino a un massimo di 3; 

- in base alle disposizioni di cui al punto precedente, le formazioni possono essere schierate nei seguenti 

moduli: 4-3-3; 5-3-2; 4-4-2; 5-4-1; 4-5-1; 3-4-3; 3-5-2. 

 

9.2 Comunicazione della formazione 

Le formazioni vanno inviate tramite il Sito ufficiale della Lega (www.legaff.altervista.org) entro l'inizio della prima 

gara di Serie A della giornata di riferimento, anche un minuto non è tollerato in quanto il sito non permette di inviare 

oltre l'orario stabilito. 

Le formazioni vanno inviate esclusivamente tramite il sito e solo in via del tutto eccezionale è possibile postare la 

formazione nel topic che ogni settimana verrà aperto, da utilizzare solamente nel caso di malfunzionamento del sito. 

Qualora, per qualsiasi imprevisto, non venissero aggiornati per tempo i movimenti del mercato libero, l’allenatore 

coinvolto può inviare la formazione utilizzando i calciatori tagliati in luogo dei nuovi calciatori acquistati e 

comunicando tempestivamente l’anomalia sull’apposito topic relativo all’invio formazioni. 

Prima dell’inizio di una gara che preveda l’eventuale disputa dei tempi supplementari e dei calci di rigore, gli allenatori 

dovranno comunicare oltre alla formazione anche la lista dei rigoristi (qualora questa venisse omessa fare direttamente 

riferimento alla Regola 12.7.2 “Calcolo dei rigori”). 

 

9.3 Mancata comunicazione della formazione in Campionato 

Le sanzioni previste per il mancato invio in Campionato sono le seguenti: 

• Primo mancato invio: semplice avvertimento;  

• Secondo mancato invio: ammonizione ufficiale;  

• Terzo mancato invio: un punto di penalizzazione in classifica;  

• Quarto mancato invio: altri due punti di penalizzazione in classifica;  

• Quinto mancato invio: espulsione dalla Lega. 
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• L’espulsione dalla Lega viene inoltre comminata anche nel caso in cui un allenatore non invii la formazione 

per tre gare consecutive. 

Nel caso che un allenatore non invii la formazione entro la scadenza stabilita, sarà considerata valida agli effetti della 

gara la formazione schierata nella precedente giornata di campionato (ad eccezione degli eventuali acquisti effettuati al 

“mercato libero” che prendono il posto, in campo o in panchina, dei rispettivi giocatori “tagliati”). 

Nel caso che alla prima giornata di campionato un allenatore non comunichi la formazione entro la scadenza stabilita, 

ne verrebbe inserita una di default in base alle assegnazioni delle draft (modulo 4-4-2):  

1 Portiere: 1a_scelta_draft1; 

4 Difensori: 1a_scelta_draft1, 2a_scelta_draft1, 3a_scelta_draft1, 1a_scelta_draft2; 

4 Centrocampisti: 1a_scelta_draft1, 2a_scelta_draft1, 3a_scelta_draft1, 1a_scelta_draft2;  

2 Attaccanti: 1a_scelta_draft1, 2a_scelta_draft1.  
 

12 Riserve (1 P, 4D, 4C, 3A):  

1 Portiere: 1a_scelta_draft2;  

4 Difensori con il seguente ordine: 2a_scelta_draft2, 3a_scelta_draft2, 1a_scelta_draft3, 2a_scelta_draft3;  

4 Centrocampisti con il seguente ordine: 2a_scelta_draft2, 3a_scelta_draft2, 1a_scelta_draft3, 2a_scelta_draft3;  

3 Attaccanti con il seguente ordine: 1a_scelta_draft2, 2a_scelta_draft2; 1a_scelta_draft3. 
 

Per la compilazione della formazione di default (mancato invio prima giornata di campionato) nel caso di giocatori 

confermati dalla precedente stagione, tali giocatori avranno priorità su quelli scelti tramite draft. 

 

9.4 Mancata comunicazione della formazione nelle gare di Coppa di Lega 

La formazione che viene inviata per il Campionato non è valida per la disputa delle gare della Coppa di Lega.  

Nel caso in cui uno dei due allenatori non invii la formazione entro la scadenza stabilita: 

 - sconfitta a tavolino per 3-0.  

Casi particolari:  

- se la squadra A ha vinto sul campo la gara d’andata ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora 

passerà il turno la squadra B, sempre a patto che schieri la formazione (ad esempio se squadra A ha vinto l’andata 

4-0 ma non presenta la formazione nel ritorno, allora la squadra B vincerà il ritorno per 5-0 a tavolino); 

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’andata ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora 

passerà il turno la squadra B, sempre a patto che schieri la formazione nella gara di ritorno (ad esempio se squadra 

A ha vinto la gara d’andata 3-0 a tav. ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora la squadra B 

vincerà il ritorno per 4-0 a tav.); 

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’andata (3-0), la squadra B ha comunque la possibilità di disputare la 

gara di ritorno per cercare di passare il turno; 

- nel caso di doppio mancato invio per entrambe le squadre (andata e ritorno), verrà ripescata la squadra eliminata 

che, in corrispondenza di quel determinato turno A/R, presenta la miglior fantamedia parziale. Nel caso in cui ci 

fossero due o più squadre eliminate con la stessa fantamedia parziale per determinare il ripescaggio si farà 

riferimento alla migliore fantamedia totale (sempre in riferimento a quel determinato turno). Nel caso di ulteriore 

parità si farà riferimento al miglior piazzamento nel ranking LFF in quel particolare momento della stagione; 

- nel caso di finale, qualora nessuna delle squadre dovesse presentare la formazione, il trofeo non verrà assegnato. 

9.5 Mancata comunicazione della formazione nelle gare di Supercoppa di Lega e Supercoppa Europea LFF 

La formazione che viene inviata per il Campionato non è valida per la disputa delle gare di Supercoppa di Lega e 

Supercoppa Europea LFF.  
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Nel caso in cui uno dei due allenatori non invii la formazione entro la scadenza stabilita: 

 - sconfitta a tavolino per 3-0.  

Casi particolari:  
 

- qualora nessuna delle squadre dovesse presentare la formazione, il trofeo non verrà assegnato. 
 

9.6 Mancata comunicazione della formazione nella Champions League LFF e nella Europa League LFF 

La formazione che viene inviata per il Campionato non è valida per la disputa delle gare di Champions League LFF e di 

Europa League LFF. 
 

Per ogni mancato invio nelle gare della fase a gironi:  

Nel caso in cui un allenatore non dovesse inviare la formazione entro la scadenza stabilita, sarà considerata valida agli 

effetti della gara la formazione della precedente giornata di Champions League LFF (o Europa League LFF). Qualora 

non venisse schierata la formazione alla partita d'esordio (prima gare della fase a gironi), verrà considerata la 

formazione schierata nella precedente gara di Campionato. 

Per ogni mancato invio in questa fase sono inoltre previsti 2 punti di penalizzazione in classifica.  
 

Per ogni mancato invio nelle gare ad eliminazione diretta (compresi turni preliminari): 

- sconfitta a tavolino per 3-0.  

Casi particolari:  

- se la squadra A ha vinto sul campo la gara d’andata ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora 

passerà il turno la squadra B, sempre a patto che schieri la formazione (ad esempio se squadra A ha vinto l’andata 

4-0 ma non presenta la formazione nel ritorno, allora la squadra B vincerà il ritorno per 5-0 a tavolino);  

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’andata ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora 

passerà il turno la squadra B, sempre a patto che schieri la formazione nella gara di ritorno (ad esempio se squadra 

A ha vinto la gara d’andata 3-0 a tav. ma non presenta la formazione nella gara di ritorno, allora la squadra B 

vincerà il ritorno per 4-0 a tav.); 

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’andata (3-0), la squadra B ha comunque la possibilità di disputare la 

gara di ritorno per cercare di passare il turno; 

- nel caso di doppio mancato invio per entrambe le squadre (andata e ritorno), verrà ripescata la squadra eliminata 

che, in corrispondenza di quel determinato turno A/R, presenta la miglior fantamedia parziale. Nel caso in cui ci 

fossero due o più squadre eliminate con la stessa fantamedia parziale per determinare il ripescaggio si farà 

riferimento alla migliore fantamedia totale (sempre in riferimento a quel determinato turno). Nel caso di ulteriore 

parità si farà riferimento al miglior piazzamento nel ranking LFF in quel particolare momento della stagione; 

- nel caso di finale, qualora nessuna delle squadre dovesse presentare la formazione, il trofeo non verrà assegnato. 

 

9.7 Errori nella comunicazione della formazione (solo se viene postata nel forum) 

Nel caso che un allenatore commetta un errore nel comunicare la formazione, il Gestore di Lega dovrà comportarsi nei 

seguenti modi: 

• Se un calciatore schierato in formazione non è tesserato per quella squadra, verrà considerato assente e tolto 

d’autorità dalla formazione. A partite concluse, al momento del calcolo del risultato, verrà sostituito dalla 

prima riserva in panchina per quel ruolo (questa non conterà come sostituzione). 

• Se una squadra è stata schierata con un modulo non previsto dalla Regola 9.1, a partite concluse, al momento 

del calcolo del risultato, il gestore toglierà dalla formazione il calciatore con il miglior totale-calciatore tra 

quelli del ruolo o reparto in eccedenza, il quale verrà sostituito dalla prima riserva con un ruolo che dia luogo 

ad un modulo tra quelli previsti. 
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• Se una squadra schiera più di 11 giocatori in campo le verrà tolto d’ufficio il calciatore con il migliore totale-

calciatore. 

• Se una squadra schiera meno di 11 giocatori in campo andrà a completare lo schieramento la prima riserva che 

dia luogo ad un modulo valido partendo dagli attaccanti (questa non conterà come sostituzione). 

• Se una squadra schiera il medesimo calciatore due o più volte tra i titolari, questo verrà sostituito dalla prima 

riserva per quel ruolo (questa non conterà come sostituzione). 

• Se una squadra schiera il medesimo calciatore sia in campo sia in panchina, giocherà regolarmente in 11, ma il 

doppione panchinaro verrà tolto d’ufficio dalla formazione e l’allenatore giocherà con una riserva in meno. 

 

REGOLA 10: RISERVE E SOSTITUZIONI 

È consentita l’utilizzazione di calciatori di riserva, a condizione che siano rispettate le seguenti disposizioni: 

• Ogni squadra può schierare in panchina sino a dodici calciatori di riserva. 

• I calciatori di riserva dello stesso ruolo vengono indicati in ordine di sostituzione. 

• Una squadra non può effettuare più di tre sostituzioni per gara. Le riserve, che verranno scelte tra i dodici 

calciatori in panchina, devono figurare in calce alla formazione comunicata. 

• I calciatori di riserva possono sostituire soltanto calciatori che non siano scesi in campo nella realtà  o che 

siano stati giudicati s.v. o n.g. (escluso il portiere che abbia giocato per almeno 30’, escluso recupero). 

• I calciatori di riserva possono sostituire soltanto calciatori del loro stesso ruolo. 

• I calciatori di riserva non possono sostituire in nessun caso calciatori espulsi. 

• I calciatori di riserva possono sostituire calciatori squalificati nella realtà  e comunque schierati dal 

fantallenatore. 

 

Nel caso che anche il primo calciatore di riserva per un dato ruolo o reparto non sia sceso in campo nella realtà  o non 

sia stato giudicato (s.v. o n.g.) si prenderà  in considerazione la seconda riserva di quel ruolo. Se anche la seconda 

riserva e le altre eventuali dello stesso ruolo non venissero giudicate (s.v. o n.g.) la squadra giocherà in inferiorità 

numerica. 

Nel caso in cui in una squadra quattro calciatori non vengano giudicati o non giochino, sarà  il fantallenatore a decidere 

le tre riserve (generalmente quelle con il miglior totale-calciatore, ma non è  detto se si utilizzano i modificatori) che 

entreranno in campo. Tutto ciò  fermo restando che il portiere deve per forza essere sostituito dal portiere di riserva e i 

calciatori di movimento devono essere sostituiti rispettando le disposizioni relative alle riserve. Naturalmente, il quarto 

calciatore assente non verrà  sostituito e la squadra giocherà  quindi in inferiorità  numerica. 

Se per una qualunque ragione una squadra è  impossibilitata a schierare una panchina completa, è data facoltà  

all’allenatore di schierare una panchina parziale o addirittura di non schierarla. 

 

 

REGOLA 11: QUOTIDIANO UFFICIALE 

La gestione del torneo, il computo e la pubblicazione sul sito ufficiale dei risultati e delle classifiche è realizzato 

unicamente con l’ausilio del software FantaCalcioManager, utilizzando i file voti FCM rilasciati dopo ogni giornata di 

campionato. 
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I quotidiani ufficiali (Q.U.) utilizzati dalla LFF sono “La Gazzetta dello Sport” ed “Il Corriere dello Sport”, al fine di 

limare alcune imprecisioni sui voti fatte da entrambe. 

Per il calcolo di ciascuna gara è necessario considerare i seguenti punti: 

- per il computo dei voti si fa riferimento alla media dei voti dei due quotidiani ufficiali; 

- per le reti si fa riferimento alle decisioni della “Lega Serie A TIM”; 

- per le ammonizioni e le espulsioni si riferimento a quanto pubblicato sul Comunicato Ufficiale del Giudice Sportivo; 

- per gli assist si fa riferimento alle assegnazioni della Gazzetta dello Sport (saranno inclusi anche gli “assist da fermo” 

provenienti da calcio di punizione e corner). 

 

REGOLA 12: MODALITÀ DI CALCOLO 

Il Risultato Finale della gara viene calcolato secondo le modalità  qui descritte. La modalità di calcolo per determinare il 

Risultato Finale della gara è  suddivisa in cinque fasi distinte: 

(I) Calcolo del Totale-Calciatore per ciascun calciatore; 

(II) Calcolo del Totale-Squadra per ciascuna squadra; 

(III) Calcolo dei Totali-Squadra-modificati per ciascuna squadra; 

(IV) Confronto dei Totali-Squadra-modificati. 

     (V) Fattore Campo 

12.1 Calcolo del Totale-Calciatore 

Il Totale-Calciatore di ciascun calciatore è dato dalla somma algebrica del voto (assegnatogli dai quotidiani ufficiali) e 

dei punti-azione. Per voto si intende la media voto delle pagelle assegnate ad un determinato giocatore dai quotidiani 

ufficiali.  

Per punti-azione si intende la somma algebrica dei punti-gol e dei punti-cartellino. 

I punti-gol sono assegnati a un calciatore che segna, subisce, assiste, manca o evita un gol (solo il portiere, o chi ne fa le 

veci, può subire o evitare un gol). I punti-gol sono positivi o negativi e stabiliti nella seguente misura: 

• +3 punti per ogni gol realizzato su azione o calcio piazzato; 

• +3 punti per ogni rigore parato (si applica al portiere o al calciatore di movimento che lo sostituisce tra i pali in 

caso di espulsione o infortunio); 

• +1 punti per ogni assist; 

• -2 punti per ogni autogol; 

• -3 punti per un rigore sbagliato; 

• -1 punto per ciascun gol subito (si applica al portiere o al calciatore di movimento che lo sostituisce tra i pali in 

caso di espulsione o infortunio). 

 

La dizione ‘rigore parato’ è  da intendersi in senso letterale. Il rigore calciato contro un legno o fuori dalla porta viene 

contato (ovviamente in negativo) soltanto al calciatore che lo ha tirato, cioè  non viene assegnato alcun punto al 

portiere. 

I punti-cartellino sono assegnati a un calciatore ammonito o espulso durante una gara. I Punti-cartellino sono sempre 

negativi e sono stabiliti nella seguente misura: 

• - 0,5 punti per un’ammonizione; 

• -1 punto per un’espulsione. 
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Nel caso un calciatore venga espulso o ammonito mentre siede in panchina (quindi tra le riserve) o nel tunnel degli 

spogliatoi o a fine partita, dopo il triplice fischio finale dell’arbitro, il malus per l’espulsione e quello per 

l’ammonizione non verrà conteggiato se questo calciatore non è mai sceso in campo. I malus valgono invece se ha 

giocato. 

12.2 Casi Particolari 

Fermo restando che, come precedentemente specificato, il calcolo dei risultati è basato unicamente sull’utilizzo dei file 

voti FCM (FantaCalcioManager) rilasciati dopo ogni giornata di campionato, vengono di seguito riportati quei casi 

particolari che possono insorgere durante la stagione.  

a. Portiere senza voto: Il portiere s.v. sceso in campo (anche se poi sostituito) riceve in ogni caso 6 punti d’ufficio (a 

cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiunti eventuali bonus) se ha giocato per almeno 30’ (esclusi i minuti di 

recupero). Il portiere s.v. che non ha giocato per almeno 30’ (esclusi i minuti di recupero) non viene conteggiato, cioè  

è  come se non fosse sceso in campo (ovviamente solo nel caso in cui non ci siano bonus o malus da attribuirgli). 

b. Calciatore senza voto: Nel caso un calciatore che non sia il portiere venga giudicato s.v. o n.g. verrà  considerato 

assente e dovrà  essere sostituito, se possibile, da un calciatore del suo stesso ruolo tra quelli presenti in panchina. 

c. Squadra/e senza voto: Nel caso in cui i 22 calciatori di una partita (o gli 11 di una squadra) vengano giudicati tutti 

s.v., e solo in questo caso, ai suddetti calciatori verrà  assegnato d’ufficio un voto equivalente a 6 a cui verranno 

sommati eventuali bonus e malus. 

d. Rigore sbagliato: Nel caso di rigore parato dal portiere o finito sul palo e poi ritornato in campo, il rigore si 

considera sbagliato anche se il calciatore che lo ha battuto ha ripreso la respinta e segnato. Al calciatore verranno 

assegnati meno tre (-3) punti-gol per aver sbagliato il rigore al primo tiro e più tre (+3) punti-gol per aver segnato al 

secondo tiro (come da Regolamento). Quindi, al suddetto calciatore non verrà  assegnato alcun punto-gol per questa 

azione e, a meno che non intervengano altri punti-azione nel corso della partita, il suo Totale-Calciatore sarà  

equivalente al suo voto. Ovviamente, se la respinta viene presa da un compagno che ribatte la palla in rete, il calciatore 

che ha tirato il rigore verrà  semplicemente penalizzato di tre (3) punti-gol. 

e. Espulso senza voto: Nel caso un calciatore venga espulso prima di poter essere giudicato dai quotidiani ufficiali, 

cioè  termini la gara senza voto, verrà  comunque considerato giocatore titolare e gli verrà  assegnato d’ufficio un 5 

come voto, al quale si dovrà  ovviamente sottrarre un punto (-1) per l’espulsione. 

f. Ammonito senza voto: Nel caso un calciatore venga ammonito ma non giudicato dai quotidiani ufficiali, sarà 

regolarmente sostituito dalla riserva nel suo ruolo, senza ottenere voti di ufficio. 

g. Marcatore senza voto: Nel caso un calciatore segni un gol ma non venga giudicato dai quotidiani ufficiali, gli verrà  

assegnato d’ufficio un 6 come voto, al quale si dovrà  ovviamente aggiungere +3 per la marcatura. 

h. Autogol senza voto: Nel caso un calciatore sia responsabile di un autogol ma non venga giudicato dai quotidiani 

ufficiali, gli verrà  assegnato d’ufficio un 6 come Voto, al quale si dovranno ovviamente sottrarre 2 punti per l’autogol. 

i. Sostituzione del portiere con calciatore di movimento: Nel caso che il portiere venga espulso e sostituito da un 

calciatore di movimento, questi, diventando portiere, ne assumerà  il ruolo e gli verrà  assegnato regolarmente meno un 

punto (-1) per ogni gol subito e più tre punti (+3) per ogni rigore parato. 

l. Tabellino ammoniti/espulsi controverso: si fa riferimento in ogni caso al Comunicato Ufficiale del Giudice 

Sportivo. 

m. Tabellino marcatori controverso: si fa riferimento in ogni caso alle attribuzioni della “Lega Serie A TIM”. 
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n. Correzioni e rettifiche: Nel caso che dai quotidiani ufficiali rettifichino in una successiva edizione un voto 

assegnato a un calciatore, l’allenatore penalizzato potrà  proporre reclamo ai Gestori di Lega, portando a prova della sua 

tesi la copia del dai quotidiani ufficiali contenente la rettifica. Se il Presidente di Lega verificherà  la fondatezza del 

reclamo, dovrà  annullare il Risultato Finale della partita e ordinare che venga ricalcolato in base alla sopravvenute 

modifiche. 

o. Discrepanze nelle pagelle dei quotidiani: Qualora i dai quotidiani ufficiali riportino in due o più parti distinte i voti 

assegnati ai calciatori e si verifichi una discrepanza nei voti assegnati a uno o più calciatori (un classico refuso), si terrà  

in considerazione ai fini del calcolo del risultato il voto della pagella (è  quella, per intenderci, che contiene, oltre ai 

voti, anche i commenti dell’inviato relativi alla prestazione di ogni singolo giocatore). 

p. Rigore calciato senza voto: Nel caso un giocatore calci un rigore (indipendentemente dal fatto che lo realizzi o lo 

sbagli), ma non venga giudicato dai quotidiani ufficiali, gli verrà  assegnato d’ufficio un 6 come voto, al quale si 

dovranno ovviamente aggiungere 3 punti o sottrarne 3, a seconda dell’esito del rigore. 

q. Assist senza voto: Nel caso un calciatore effettui un assist ma non venga giudicato dai quotidiani ufficiali gli verrà  

assegnato d’ufficio un 6 come voto, al quale si dovrà  aggiungere 1 punto per l’assist. 

12.3 Calcolo del Totale-Squadra 

Il Totale-Squadra di ciascuna squadra è  dato dalla somma dei singoli Totali-Calciatore degli undici calciatori che hanno 

preso parte alla gara. 

12.4 Modificatori  

Una volta calcolati i Totali-Squadra, si devono calcolare i Modificatori.  

12.4.1 Modificatore del Portiere  

Il Modificatore del Portiere si attribuisce a tutti quei portieri che prendono un voto superiore a 6, a patto che non abbia 

parato un calcio di rigore.  

La Tabella di Conversione Portiere sottostante trasforma il Voto del singolo portiere in punti da sottrarre al Totale-

Squadra avversario: 

Voto 6,5 - 6,999 -> -0,5 
Voto 7 - 7,499 -> -1 

Voto 7,5 - 7,999 -> -1,5 

Voto 8 o superiore -> -2 

 

 

12.4.2 Modificatore della Difesa  

Il Modificatore della Difesa è  dato dalla media voto dei difensori schierati in formazione, calcolata sulla base del solo 

Voto in pagella assegnato a ciascun difensore. In nessun caso per il calcolo del Modificatore-Difesa devono essere presi 

in considerazione i punti-gol e/o i punti cartellino. 

La Tabella di Conversione Difesa sottostante trasforma la media voto del reparto difensivo, cioè  dei difensori schierati 

in formazione in punti positivi o negativi: 
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meno di 5,00 -> +4 
5,00-5,24 -> +3 
5,25-5,49 -> +2 
5,50-5,74 -> +1 
5,75-5,99 ->  0 
6,00-6,24 -> -1 
6,25-6,49 -> -2 
6,50-6,74 -> -3 
6,75-6,99 -> -4 
7,00 o più -> -5 

 

I punti risultanti dalla Tabella di Conversione Difesa in base alla media voto del reparto difensivo vengono sommati 

algebricamente al Totale-Squadra della squadra avversaria. 

Nel calcolo della media del reparto difensivo non si tiene ovviamente conto di quei difensori che sono stati giudicati s.v. 

(senza voto) o n.g. (non giudicabile). Anche per il calcolo del Modificatore si utilizzano le riserve entrate al loro posto. 

La tabella di conversione si applica al caso di una difesa a 4. Se si schiera una difesa a 3, il Modificatore ottenuto viene 

peggiorato di un punto. Se si schierano 5 difensori, il Modificatore migliora di un punto. 

Ai fini del calcolo del Modificatore della Difesa, per tutti giocatori mancanti viene conteggiato un voto fittizio pari a 5. 

12.4.3 Modificatore del Centrocampo 

Il Modificatore del Centrocampo è  dato dal confronto tra i totali-Centrocampo delle due squadre. 

Il Totale-Centrocampo è  dato dalla somma del solo voto dei centrocampisti schierati in formazione. 

In caso di disparità  numerica tra i reparti centrali delle due squadre, verranno assegnati alla squadra il cui reparto 

centrale è  in inferiorità  numerica tanti voti d'ufficio quanti sono necessari per pareggiare il numero dei centrocampisti 

della squadra avversaria. Ai fini del confronto dei Totali-Centrocampo il voto d'ufficio per ciascun centrocampista in 

meno rispetto al reparto centrale avversario è  pari a 5. 

La Tabella di Conversione Centrocampo sottostante, trasforma il risultato del confronto tra i Totali-Centrocampo dei 

reparti centrali delle due squadre, in punti positivi e negativi. 

La prima colonna indica la differenza tra i due Totali-Centrocampo, la seconda colonna indica i punti che vanno 

aggiunti al totale della squadra con il centrocampo migliore, la terza indica i punti da sottrarre al totale della squadra col 

centrocampo peggiore: 

meno di 1 -> 0/0 
1-1,99 -> +0,5/-0,5 
2-2,99 -> +1/-1 
3-3,99 -> +1,5/-1,5 
4-4,99 -> +2/-2 
5-5,99 -> +2,5/-2,5 
6-6,99 -> +3/-3 
7-7,99 -> +3,5/-3,5 
8 o più -> +4/-4 

 
Al Totale-Squadra della squadra il cui reparto centrale avrà  ottenuto il Totale-Centrocampo migliore verranno assegnati 

(cioè  sommati) dei punti positivi in base al livello di differenza col Totale-Centrocampo della squadra avversaria. Al 

Totale-Squadra della squadra il cui reparto centrale avrà  ottenuto il Totale-Centrocampo peggiore verranno assegnati 

(cioè  sottratti) dei punti negativi in base al livello di differenza col Totale-Centrocampo della squadra avversaria.  

Esempio: se i Totali-Centrocampo delle squadre X e Y sono rispettivamente 27 e 23 (4 punti di differenza quindi) si 

dovranno sommare 2 punti al Totale-Squadra della squadra X e sottrarre 2 punti al Totale-Squadra della squadra Y. 

Anche ai fini del calcolo del Modificatore di Centrocampo, per tutti i giocatori mancanti viene conteggiato un voto 

fittizio pari a 5.  
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12.4.4 Modificatore dell'Attacco  

Il Modificatore di Attacco si attribuisce a tutti quegli attaccanti che non segnano ma prendono un voto superiore a 6.  

La Tabella di Conversione Attacco sottostante trasforma il Voto del singolo attaccante in punti da sommare al proprio 

Totale-Squadra: 

Voto 6,5 - 6,999 -> +0,5 
Voto 7 - 7,499 -> +1 

Voto 7,5 - 7,999 -> +1,5 

Voto 8 o superiore -> +2 

12.4.5 Modificatore del Modulo 

Il modificatore del modulo assegna un bonus o un malus in base al modulo utilizzato durante la partita che dovrà  essere 

sommato algebricamente al totale-squadra avversario. 

I bonus e i malus che riguardano il modificatore modulo si basano sulla tabella riportata qui di seguito: 

3-4-3 -> +1.5 all'avversario 

3-5-2 -> +0.5 all'avversario 

4-3-3 -> +1 all'avversario 

4-4-2 -> 0 all'avversario 

4-5-1 -> -1 all'avversario 

5-3-2 -> -0.5 all'avversario 

5-4-1 -> -1.5 all'avversario 

 

12.5 Fattore Campo  

Si applica alla squadra che gioca in casa, sia nelle partite di Campionato che in quelle di Coppa con andata e ritorno, ed 

esso ha un valore di +2. Non si applica nelle finali in campo neutro e nelle partite di SuperCoppa di Lega. 

Nel caso in cui si disputino dei tempi supplementari per simulare il vantaggio di giocare in casa viene assegnato uno 0,5 

in più, come Fattore Campo, alla squadra di casa, da sommare al proprio Totale-Supplementari (vedi Regola 12.7.1) 

12.6 Tabella di Conversione 

La Tabella di Conversione trasforma ciascun Totale-Squadra-modificato in gol, così da ottenere un ‘realè risultato 

calcistico. Semplicemente si assegna un certo numero di gol a ciascuna squadra, a seconda del Totale-Squadra-

modificato ottenuto, in base alla tabella sottostante.  

Da 66 a 71,999 punti -> 1 gol 

Da 72 a 77,999 punti -> 2 gol 

Da 78 a 83,999 punti -> 3 gol 

Da 84 a 89,999 punti -> 4 gol 

Da 90 a 95,999 punti -> 5 gol 

Da 96 a 101,999 punti -> 6 gol 

E così via (ogni 6 punti un gol) 

 



 REGOLAMENTO UFFICIALE  “LEGA FORUM FANTACONSIGLI” – STAGIONE 2017/2018 

________________________________________________________________________________________________ 
23 

12.7 Calcolo dei Tempi Supplementari 

I tempi supplementari vengono considerati come una partita a se  stante tra squadre composte da tre o meno giocatori. 

Si sommano quindi i Totali-Calciatore delle prime riserve per ciascuno dei tre reparti di movimento (un difensore, un 

centrocampista e un attaccante, quindi, escluso il portiere) così da ottenere un Totale-Squadra-Supplementari per 

ciascuna squadra, il cui confronto darà  luogo a un Risultato Finale relativo ai soli tempi supplementari.  

L’esito, cioè  il Risultato Finale dei tempi supplementari, viene calcolato secondo le modalità  qui descritte: 

1. Si sommano i Totali-Calciatore delle prime tre riserve di movimento in panchina - esclusi cioè  il portiere e le 

seconde riserve di movimento - così da ottenere un Totale-Supplementari per ciascuna squadra. 

2. Nel caso che una prima riserva di movimento sia entrata in campo per sostituire un titolare assente o senza voto o non 

sia stata giudicata o non abbia proprio giocato, si prenderà  in considerazione la seconda riserva del suo stesso ruolo; 

3. Nel caso che anche la altre riserve entrate in campo per sostituire un titolare assente o senza voto e non siano state 

giudicate o non abbiano proprio giocato, la squadra disputerà i supplementari in inferiorità numerica. In ogni caso non 

si farà mai utilizzo di riserve d'ufficio; 

4. Per simulare il vantaggio di giocare in casa viene assegnato uno 0,5 in più, come Fattore Campo, alla squadra di casa, 

da sommare al proprio Totale-Supplementari; 

5. Per determinare il risultato Finale dei tempi supplementari vengono confrontati i Totali-Supplementari delle due 

squadre in base alla Tabella di Conversione Supplementari. 

Meno di 20 -> 0 gol 

Da 20 a 23,999 -> 1 gol 

Da 24 a 27,999 -> 2 gol 

Da 28 a 31,999 -> 3 gol 

Da 32 a 35,999 -> 4 gol 

e così via (ogni 4 punti un gol) 

Se i tempi supplementari si concludono sul risultato di parità  (cioè  non modificano la situazione di punteggio o di gol 

che ha portato alla disputa dei tempi supplementari) si passerà  ai calci di rigore. 

 12.8 Calcolo dei Rigori  

In caso di parità  anche dopo i tempi supplementari, si procederà  all’esecuzione dei calci di rigore. 

Nelle partite in cui è  prevista la disputa dei tempi supplementari ed eventualmente dei calci di rigore, al momento di 

comunicare la formazione, ciascun allenatore dovrà  comunicare anche l’elenco dei rigoristi, ovvero indicare a fianco di 

ciascuno dei 23 calciatori schierati (titolari più riserve) un numero da 1 a 23 che rappresenta l’ordine in cui batteranno i 

calci di rigore. I portieri però, dovranno avere un numero di lista uguale o superiore a 11. 

Verrà  obbligatoriamente calciata una serie di 5 calci di rigore, che verranno tirati dai primi 5 calciatori indicati 

nell’elenco dei rigoristi. Si comparano i rigoristi delle due squadre nell’ordine indicato nell’elenco dei rigoristi: il 

rigorista che ha preso Voto sufficiente (uguale o maggiore di 6) segna il rigore; il rigorista che ha preso voto 

insufficiente (minore di 6) sbaglia il rigore. Al termine dei 5 calci di rigore regolamentari verrà  dichiarata vincente la 

squadra che ha segnato più rigori. 

I rigori verranno comunque tirati solo dai 14 calciatori che hanno effettivamente giocato e preso un voto (nei tempi 

regolamentari o supplementari). Chi non ha preso parte alla fantapartita (ovvero gli s.v., i n.g. e chi non ha proprio 

giocato) sarà  scartato e si passerà  al giocatore seguente nella lista dei rigoristi. 

Nel caso in cui il portiere incluso nella lista dei rigoristi venga giudicato s.v. o n.g. dai quotidiani ufficiali si dovrà  

considerare il rigore realizzato, attribuendogli un voto d’ufficio equivalente a 6. 
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In caso di parità  anche dopo i 5 rigori regolamentari, si procederà  ad effettuare i calci di rigore ad oltranza. Verranno 

presi in considerazione per i calci di rigore ad oltranza i rimanenti 9 calciatori, nell’ordine in cui sono stati indicati 

nell’elenco dei rigoristi. Il calcolo avviene come per i 5 rigori regolamentari, ma non appena una squadra realizza il 

rigore e l’altra lo sbaglia, vince la squadra che ha realizzato il rigore. 

Se una squadra ha giocato in inferiorità  numerica (o ha sfruttato la riserva d’ufficio) nei tempi regolamentari e/o nei 

tempi supplementari, allora non avrà  a disposizione 14 rigoristi, ma di meno; in questo caso tutti i rigori seguenti al 

calcio di rigore calciato dall’ultimo calciatore della lista rigoristi che ha preso parte alla fantapartita verranno 

considerati come rigori sbagliati (questo non comporta necessariamente la sconfitta; infatti la squadra avversaria 

potrebbe anche non segnare nessuno dei rigori in concomitanza con questi errori certi della prima squadra). 

In caso di mancata comunicazione della lista dei rigoristi, verrà  assegnata d’ufficio la seguente lista: viene ribaltata la 

formazione titolare, ovvero il primo rigorista sarà  l’ultimo attaccante schierato e l’undicesimo il portiere titolare. Poi 

verrà  presa in considerazione la panchina, dal portiere (che sarà  quindi il dodicesimo rigorista) all’ultimo attaccante 

panchinaro (che sarà  quindi il ventitreesimo rigorista). 

Se la parità  persiste anche dopo l’ultimo rigore dell’ultimo calciatore in lista, si calcolerà  la media dei Totali-Squadra-

modificati nelle due partite (andata e ritorno) di Coppa (o la FantaMedia totale della singola partita se si tratta di gara 

secca) disputate dalle due squadre in questione e passerà  al turno successivo (o vincerà  la Coppa di Lega se si tratta 

della finale) la squadra con la media Totale-Squadra-modificato più alta. La FantaMedia si calcola senza i punti ottenuti 

nei tempi supplementari. 

In caso di ulteriore parità  si qualificherà  alla fase successiva la squadra con la miglior fantamedia parziale (cioè  la 

somma della media dei voti senza modificatori). 

 

 

REGOLA 13: PARTITE SOSPESE, POSTICIPATE, ED ALTRI 

13.1 Partite sospese o rinviate 

Nel caso una o più partite del campionato di Serie A vengano sospese o rinviate per una qualunque ragione (nebbia, 

inagibilità  del campo, ecc.) e di conseguenza i quotidiani ufficiali non pubblichino i voti relativi ai calciatori delle 

squadre coinvolte negli incontri sospesi, ciascuna partita tra squadre in cui figurino tali calciatori verrà risolta in base 

alle seguenti disposizioni: 

1. Le formazioni di quella giornata vengono congelate in attesa dei recuperi e non sarà possibile modificarle. 

2. Eventuali bonus o malus maturati durante le gare che poi vengono sospese o rinviate saranno presi in 

considerazione ai fini del gioco (nel solo caso in cui la partita non venga fatta rigiocare dall’inizio). 

3. In una giornata durante le quale si disputano gare di Campionato ed eventuali finali di Coppa di Lega, 

Supercoppa di Lega, Supercoppa Europea LFF, Champions League LFF, Europa League LFF, si attenderà il 

completamento (recupero) della partita. Se i completamenti (recuperi) delle partite sospese (rinviate) sono 

previsti dopo la successiva giornata di campionato, allora si attiva lo sblocco illimitato delle sostituzioni (“caso 

Genoa-Fiorentina 2016/17”). Viceversa nel caso di recupero entro pochi giorni, e comunque entro la 

successiva giornata di campionato, non si attiva lo sblocco automatico delle sostituzioni. 

4. In una giornata durante le quale si disputano gare ad eliminazione diretta (escluse le finali) e/o gare della fase a 

gironi di Champions League LFF ed Europa League LFF sono possibili i seguenti scenari: 

a) se i completamenti (recuperi) delle partite sospese (rinviate) si disputano dopo l’inizio del successivo 

turno della stessa manifestazione: a tutti i giocatori appartenenti alle rose delle squadre di Serie A TIM 

coinvolte nelle partite sospese o rinviate verrà assegnato un 6 d’ufficio per i giocatori di movimento e un 5 
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per il portiere (anche nel caso in cui siano presenti dei voti relativi allo spezzone di gara sospesa). Come 

enunciato nel precedente punto 2), a questi punteggi d’ufficio dovranno essere aggiunti gli eventuali bonus 

o malus maturati durante le gare che poi vengono sospese (nel solo caso in cui la partita non venga fatta 

rigiocare dall’inizio). In questo caso non si attiva lo sblocco automatico delle sostituzioni; 

b) se i completamenti (recuperi) delle partite sospese (rinviate) si disputano prima dell’inizio del successivo 

turno della stessa manifestazione allora si attenderà il completamento (recupero) della partita. All’interno 

di questa casistica, se i completamenti (recuperi) delle partite sospese (rinviate) sono previsti dopo la 

successiva giornata di campionato, allora si attiva lo sblocco illimitato delle sostituzioni (“caso Genoa-

Fiorentina 2016/17”). Viceversa nel caso di recupero entro pochi giorni, e comunque entro la successiva 

giornata di campionato, non si attiva lo sblocco automatico delle sostituzioni. 

5. Nel caso in cui sia necessario ricorrere ai voti d’ufficio (vedi punto 4a), e nel caso in cui la decisione di 

rinviare una partita venga ufficialmente comunicata prima del termine ultimo per presentare le formazioni, 

allora i voti d’ufficio saranno ridotti a 5,5 per i giocatori di movimento e a 4 per il portiere.  

6. Nel caso una partita venga sospesa prima del 90’ ed i quotidiani ufficiali assegnino voti ai calciatori, detti voti 

non verranno presi immediatamente in considerazione. Si dovrà quindi attendere, per calcolare il risultato 

finale della partita, che le due vere squadre di Serie A giochino il completamento della partita. 

7. Nel caso una partita venga sospesa prima del 90’ e successivamente recuperata ed i quotidiani ufficiali 

assegnino voti sia al momento della sospensione, sia al momento del completamento, si calcolerà la media-

voto per chi ha giocato ed avuto una valutazione in entrambi gli spezzoni di partita. Si assegnerà un voto 

singolo per chi ha avuto un’unica valutazione in uno dei due spezzoni. Calcolati in questo modo i voti, si 

applicheranno gli eventuali punti-gol e punti-cartellino (“caso Catania-Roma 2011/12”). 

8. Nel caso in cui una partita non venga fatta disputare per qualsiasi motivo (ad es. di ordine pubblico) e 

successivamente il risultato venga deciso a tavolino, tutti i calciatori appartenenti alle rose delle squadre di 

Serie A TIM coinvolte riceveranno un voto d’ufficio pari a 6. Questa eventualità è contemplata solamente nel 

caso in cui la decisione di annullare la partita venga comunicata ufficialmente dopo il termine ultimo per 

presentare le formazioni (“caso Cagliari-Roma 2012/13”). In caso contrario si fa riferimento a quanto 

enunciato nel punto 5). 

 

13.2 Giornate sospese o rinviate 

Nel caso in cui un’intera giornata di campionato venga posticipata, qualunque possa esserne la causa (es. sciopero dei 

calciatori), ci si dovrà attenere alle seguenti disposizioni: 

1. Nel caso in cui la giornata interessi partite di Coppa di Lega, Supercoppa di Lega, Supercoppa Europea LFF, 

Champions League LFF, Europa League LFF la giornata verrà cancellata e gli incontri verranno decisi dalla successiva 

giornata di campionato reale. Il calendario delle competizioni proseguirà da questo punto in poi secondo la sequenza 

temporale (cronologica) delle date aggiornate del campionato di Serie A. 

2. Nel caso in cui la giornata interessi partite di Campionato, la giornata in questione verrà ‘congelata’, in attesa del 

recupero. Il calendario del Campionato pertanto non subirà alcuna modifica. 

 

13.3 Partite disputate ma successivamente decise a tavolino 

Nel caso il risultato di una partita, per qualunque ragione, venga modificato a tavolino, si terrà conto ai fini dell’esito 

della fantapartita dei voti assegnati dai quotidiani ufficiali e del risultato ottenuto sul campo. Se i quotidiani ufficiali non 

assegnano i voti ai calciatori, si dovrà assegnare d’ufficio un 6 a tutti i calciatori delle squadre in questione che hanno 



 REGOLAMENTO UFFICIALE  “LEGA FORUM FANTACONSIGLI” – STAGIONE 2017/2018 

________________________________________________________________________________________________ 
26 

giocato almeno 30’ e si calcolerà l’esito della partita o delle partite conteggiando regolarmente tutti i bonus e i malus 

maturati sul campo. 
 

13.4 Partite non omologate e poi rigiocate 

Nel caso una partita, per una qualunque ragione, non venga omologata nella realtà e il Giudice Sportivo decida di 

rigiocarla, i voti assegnati dai quotidiani ufficiali ai calciatori coinvolti in detta partita e i punti-azione (gol e sanzioni 

disciplinari) da essi totalizzati verranno annullati. Ai fini del calcolo del Risultato Finale della partita, si prenderanno in 

considerazione i voti assegnati dai quotidiani ufficiali ai calciatori coinvolti nella partita rigiocata e i nuovi punti-azione 

(gol e sanzioni disciplinari) da essi totalizzati. 
 

13.5 Partite sospese, non recuperate e con risultato omologato 

Nel caso una partita venga sospesa, ma non recuperata, bensì  omologata col punteggio conseguito al momento della 

sospensione dal Giudice Sportivo, e se i quotidiani ufficiali non assegnano i voti ai calciatori, si dovrà  assegnare 

d’ufficio un 6 a tutti i calciatori delle squadre in questione che hanno giocato almeno 30’ e si calcolerà  l’esito della 

fantapartita o delle fantapartite sulla base dei punti-azione (punti-gol e punti-cartellino) o, in caso di impossibilità  a 

reperire i punti-cartellino, sulla base dei soli punti-gol. 
  

13.6 Anticipi straordinari  

Nel caso una o più partite vengano anticipate per uno o più giorni rispetto al classico anticipo del sabato, per una 

qualunque ragione, la formazione valevole per quella giornata andrà consegnata prima dell’inizio della prima partita 

anticipata. 
 

 

 

REGOLA 14: LO SVOLGIMENTO DELLA LEGA 

14.1 CAMPIONATO 
  
Il Campionato è suddiviso in 5 serie, rispettivamente: 

- Serie A  

- Serie B  

- Serie C 

- Serie D  

- Serie E 

 

 
 

Vengono giocati due gironi di andata e due di ritorno (36 giornate complessive). 

La classifica di ogni serie viene composta tenendo in considerazione: 

1. Punti fatti 

2. Fantamedia parziale 

3. Punti negli scontri diretti 

4. Differenza reti negli scontri diretti 

5. Differenza reti totale 

6. Maggior numero di reti segnate 

Serie A 

Vince il campionato il primo classificato. 
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Retrocessioni (3): Le squadre che si classificano alla 8ª, 9ª e 10ª posizione retrocedono in Serie B. 

 

Serie B 

Promozioni (3): Le squadre 1ª, 2ª e 3ª classificate vengono promosse in A. 

Retrocessioni (3): Le squadre che si classificano alla 8ª, 9ª e 10ª posizione retrocedono in Serie C. 

 

Serie C 

Promozioni (3): Le squadre 1ª, 2ª e 3ª classificate vengono promosse in B. 

Retrocessioni (3): Le squadre che si classificano alla 8ª, 9ª e 10ª posizione retrocedono in Serie D. 
 

Serie D 

Promozioni (3): Le squadre 1ª, 2ª e 3ª classificate vengono promosse in C. 

Retrocessioni (3): Le squadre che si classificano alla 8ª, 9ª e 10ª posizione retrocedono in Serie E. 
 

Serie E 

Promozioni (3): Le squadre 1ª, 2ª e 3ª classificate vengono promosse in D. 

Non è prevista nessuna retrocessione.  
 

14.1.1 Ripescaggi 

Nel caso di defezioni all'inizio di una nuova stagione, i ripescaggi verranno effettuati tenendo conto di una graduatoria 

realizzata in base al piazzamento del Campionato appena trascorso, alternando una squadra retrocessa dalla serie 

superiore ed una non promossa della serie inferiore: 

1) 8ª classificata della serie superiore; 

2) 4ª classificata della serie inferiore; 

3) 9ª classificata della serie superiore; 

4) 5ª classificata della serie inferiore; 

5) 10ª classificata della serie superiore; 

6) 6ª classificata della serie inferiore; 

7) 7ª classificata della serie inferiore e così via ripartendo dal punto 1) 
 

Le squadre che hanno usufruito di ripescaggi nell'ultima stagione non potranno usufruirne nella stagione successiva.  

 

 

  
14.2 COPPA DI LEGA 

  
La Coppa di Lega viene disputata da tutte le 50 squadre partecipanti alla LFF per la stagione in corso. Il torneo si svolge 

con sfide ad eliminazione diretta (andata e ritorno) e finale con gara unica in campo neutro. 

Le seguenti quattordici squadre (“teste di serie”) sono ammesse direttamente ai sedicesimi di finale: 

- le 10 squadre di Serie A della stagione corrente; 

- la detentrice della Coppa di Lega; 

- la vincitrice della Serie C della precedente stagione; 

- la vincitrice della Serie D della precedente stagione; 



 REGOLAMENTO UFFICIALE  “LEGA FORUM FANTACONSIGLI” – STAGIONE 2017/2018 

________________________________________________________________________________________________ 
28 

- la vincitrice della Serie E della precedente stagione. 

 

Casi particolari: 

- Nel caso in cui la vincitrice della Coppa di Lega faccia già parte della Serie A nella corrente stagione oppure nel caso 

in cui non dovesse iscriversi alla LFF, il suo posto viene preso dall’altra finalista della Coppa di Lega. Se anche l’altra 

finalista fa già parte della Serie A nella corrente stagione oppure nel caso in cui non dovesse iscriversi alla LFF, allora 

si fa riferimento alla prima squadra disponibile nella classifica ranking della precedente stagione. 

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie C della precedente stagione non dovesse iscriversi alla LFF, il suo posto viene 

preso dalla squadra seconda in classifica nel precedente campionato (eventualmente la terza, e così via).   

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie D della precedente stagione non dovesse iscriversi alla LFF, il suo posto viene 

preso dalla squadra seconda in classifica nel precedente campionato (eventualmente la terza, e così via).   

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie E della precedente stagione non dovesse iscriversi alla LFF, il suo posto viene 

preso dalla squadra seconda in classifica nel precedente campionato (eventualmente la terza, e così via).   

 

Turno Preliminare:  Vi partecipano 36 squadre: tutte le squadre che non sono “teste di serie”. Partite A/R al termine 

delle quali si qualificano 18 squadre; 

Sedicesimi di Finale: Alle 18 squadre provenienti dal turno preliminare si uniscono le 14 squadre “teste di serie” 

(miglior piazzamento ranking nella precedente stagione). Partite A/R al termine delle quali si qualificano 16 squadre; 

Ottavi di Finale:  Partite di A/R al termine delle quali si qualificano otto squadre; 

Quarti di Finale:  Partite di A/R al termine delle quali si qualificano quattro squadre; 

Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualificano due squadre; 

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per decretare il vincitore. 

 

14.3 SUPERCOPPA DI LEGA 

 
La Supercoppa di Lega viene giocata tra la vincitrice del Campionato (Serie A) e la vincitrice della Coppa di Lega in 

riferimento alle competizioni della precedente stagione.  

La Supercoppa di Lega si disputerà con partita unica in campo neutro. 

Casi particolari: 

- Nel caso in cui la vincitrice del Campionato abbia conquistato anche la Coppa di Lega, allora in finale di Supercoppa 

di Lega sarà ammessa la finalista di Coppa di Lega; 

- Nel caso in cui la vincitrice del Campionato non dovesse iscriversi alla LFF della stagione successiva, il suo posto 

viene preso dalla seconda classificata in Campionato. In questo caso particolare se la seconda classificata in 

Campionato dovesse risultare anche vincitrice della Coppa di Lega, allora in finale di Supercoppa di Lega sarà ammessa 

anche l’altra finalista di Coppa di Lega; 

- Nel caso in cui la vincitrice della Coppa di Lega non dovesse iscriversi alla LFF della stagione successiva, il suo posto 

viene preso dall’altra finalista. In questo caso particolare se la finalista di Coppa di Lega dovesse risultare anche 

vincitrice del Campionato, allora in finale di Supercoppa di Lega sarà ammessa la seconda classificata in Campionato; 
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- Qualora nessuna delle quattro squadre (vincitrice del Campionato, seconda classificata nel Campionato, vincitrice di 

Coppa di Lega, finalista di Coppa di Lega) dovesse iscriversi alla LFF della stagione successiva, il trofeo non viene 

assegnato. 

 

14.4 SUPERCOPPA EUROPEA LFF 

 
La Supercoppa Europea LFF viene giocata tra la vincitrice della Champions League LFF e la vincitrice della Europa 

League LFF in riferimento alle competizioni della precedente stagione. 

La Supercoppa Europea LFF si disputerà con partita secca in campo neutro. 

 

Casi particolari: 

- Qualora la vincitrice della Champions League LFF (o Europa League LFF) non dovesse iscriversi alla LFF della 

stagione successiva, il suo posto viene preso dall’altra finalista; 

- Qualora nemmeno la finalista di Champions League LFF (o Europa League LFF) dovesse iscriversi alla LFF della 

stagione successiva, allora il trofeo viene assegnato d’ufficio all’altra finalista della Supercoppa Europea LFF; 

- Qualora nessuna delle quattro finaliste (due di Champions League e due di Europa League) dovesse iscriversi alla LFF 

della stagione successiva, il trofeo non viene assegnato. 

 

14.5 CHAMPIONS LEAGUE LFF  

 
La Champions League LFF viene giocata dalle squadre ammesse sulla base dei piazzamenti finali del precedente 

Campionato: 

- le squadre classificate al 1°-2° posto del precedente campionato sono ammesse direttamente alla fase a gironi; 

- le squadre classificate al 3°-4°-5° posto del precedente campionato sono ammesse ai turni preliminari; 

- le squadre vincitrici della Champions League LFF e della Europa League LFF sono ammesse di diritto alla 

fase a gironi (indipendentemente dal piazzamento ottenuto nel precedente Campionato);  

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualificatesi al 1° e 2° posto non dovessero iscriversi alla LFF, tali 

squadre non vengono rimpiazzate nella composizione della fase a gironi. Ad esempio se una squadra giunta al 

2° posto in campionato poi non si iscrive alla LFF della stagione successiva, il suo posto nei gironi rimane 

vacante (non viene rimpiazzata dalla squadra classificata al 3° posto); 

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualificatesi tra il 3°, 4° e 5° posto non dovesse iscriversi alla LFF, tali 

squadre non vengono rimpiazzate nella composizione dei turni preliminari. Ad esempio se una squadra giunta 

al 5° posto in campionato poi non si iscrive alla LFF della stagione successiva, il suo posto nei turni 

preliminari rimane vacante (non viene rimpiazzata dalla squadra classificata al 6° posto). 

Alla luce dei precedenti punti, risulta evidente che il numero di squadre direttamente ammesse nella fase a gironi (T°) 

ed il numero di squadre impegnate nei preliminari (Q°) non è stabilito a priori ma è un numero variabile di stagione in 

stagione. Delle Q° squadre impegnate nei preliminari, sulla base dei piazzamenti nel precedente campionato, P° saranno 

impegnate dal 1° turno mentre S° dal 2° turno. 

Primo Turno Preliminare:  Vi partecipano un numero variabile di squadre P°. Partite di A/R al termine delle quali si 

qualificano P°/2 squadre. Le squadre perdenti sono ammesse alla fase a gironi di Europa League; 
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Secondo Turno Preliminare: Alle P°/2 squadre provenienti dal 1° turno preliminare si aggiungono le S° squadre 

ammesse di diritto al 2° turno preliminare. Partite di A/R al termine delle quali si qualificano (S° + P°/2)/2 squadre. Le 

squadre perdenti sono ammesse alla fase a gironi di Europa League; 

Fase a Gironi: Alle (S° + P°/2)/2 squadre provenienti dal 2° turno preliminare si uniscono le T° squadre “teste di 

serie”. Le sedici squadre vengono suddivise in quattro gironi da quattro squadre ciascuna. Gironi all’italiana con gare di 

andata e ritorno. Le prime due squadre di ogni girone si qualificano ai quarti di finale di Champions League LFF; le 

terze di ogni girone sono ammesse agli ottavi di finale di Europa League LFF; 

La classifica di ogni girone viene composta tenendo in considerazione: 

1. Punti fatti 

2. Fantamedia parziale 

3. Punti negli scontri diretti 

4. Differenza reti negli scontri diretti 

5. Differenza reti totale 

6. Maggior numero di reti segnate 

 

Quarti di Finale:  Partite di A/R al termine delle quali si qualificano quattro squadre; 

Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualificano due squadre; 

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per decretare il vincitore. 

 

14.6 EUROPA LEAGUE LFF 

 
La Europa League LFF viene giocata dalle squadre ammesse sulla base dei piazzamenti finali del precedente 

Campionato: 

- Le squadre classificate al 6°-7° posto del precedente campionato sono ammesse direttamente alla fase a gironi; 

- Le squadre classificate al 8°-9°-10° posto del precedente campionato e le squadre esordienti sono ammesse ai 

turni preliminari; 

- la squadra vincitrice della Coppa di Lega è ammessa di diritto alla fase a gironi (a meno che non si sia 

qualificata direttamente alla fase a gironi o al turno preliminare di Champions League LFF mediante 

piazzamento tra il 1° ed il 5° posto del precedente campionato);  

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualificatesi al 6° e 7° posto non dovesse iscriversi alla LFF, tali squadre 

non vengono rimpiazzate nella composizione della fase a gironi. Ad esempio se una squadra giunta al 7° posto 

in campionato poi non si iscrive alla LFF della stagione successiva, il suo posto nei gironi rimane vacante 

(non viene rimpiazzata dalla squadra classificata al 8° posto). 

Alla luce dei precedenti punti, risulta evidente che il numero di squadre direttamente ammesse nella fase a gironi gironi 

(T^) ed il numero di squadre impegnate nei preliminari (Q^) non è stabilito a priori ma è un numero variabile di 

stagione in stagione. Delle Q^ squadre impegnate nei preliminari, P^ saranno impegnate dal 1° turno mentre S^ dal 2° 

turno. 

Primo Turno Preliminare:  Vi partecipano un numero variabile di squadre P^. Partite di A/R al termine delle quali si 

qualificano P^/2 squadre; 

Secondo Turno Preliminare: Alle P^/2 squadre provenienti dal 1° turno preliminare si aggiungono le S^ squadre 

ammesse di diritto al 2° turno preliminare. Partite di A/R al termine delle quali si qualificano (S^ + P^/2)/2 squadre; 
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Fase a Gironi: Alle (S° + 3P°/2 )/2 squadre provenienti dai preliminari di Champions League LFF e alle (S^ + P^/2)/2 

squadre provenienti dai preliminari di Europa League LFF si uniscono le T^ “teste di serie”. Le ventiquattro squadre 

vengono suddivise in sei gironi da quattro squadre ciascuna. Gironi all’italiana con gare di andata e ritorno. Le prime 

due squadre di ogni girone si qualificano agli ottavi di finale di Europa League LFF. 

La classifica di ogni girone viene composta tenendo in considerazione: 

1. Punti fatti 

2. Fantamedia parziale 

3. Punti negli scontri diretti 

4. Differenza reti negli scontri diretti 

5. Differenza reti totale 

6. Maggior numero di reti segnate 

 

Ottavi di Finale:  Alle quattro squadre classificatesi al terzo posto nei gironi di Champions League LFF si uniscono le 

dodici qualificate dalla fase a gironi della Europa League. Partite di A/R al termine delle quali si qualificano otto 

squadre; 

Quarti di Finale:  Partite di A/R al termine delle quali si qualificano quattro squadre; 

Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualificano due squadre; 

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per decretare il vincitore. 

 

14.7 F.I.L.F.A  

 

La Lega Forum Fantaconsigli è affiliata alla FILFA (Federazione InterLeghe Forum Associate), un ente che organizza e 

promuove una Serie Di tornei in cui si confrontano i migliori fantallenatori di tutte le Leghe associate.  

I tornei FILFA sono:  

- Champions League FILFA; 

- Europa League FILFA.  

 

14.7.1 Criteri per l'assegnazione dei posti FILFA  
 

I posti per le competizioni FILFA sono assegnati in ordine di importanza e di livello di ingresso alla competizione:  
 

Ordine di importanza competizioni FILFA:   

I – Champions League FILFA;  

II – Europa League FILFA.  

 

Priorità livello di ingresso alla competizione:  

a – Fase a gironi;  

b – Ultimo turno preliminare;  

c – Penultimo turno preliminare;  

d – Terzultimo turno preliminare e così via. 
 

La graduatoria delle squadre della LFF ammesse alle competizioni FILFA risulta determinata in base ai risultati 

conseguiti nella ultima stagione LFF:  
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1ª) Campione di Lega (vincitrice Serie A);  

2ª) Vincitrice Coppa di Lega; 

3ª) Vincitrice Champions League LFF; 

4ª) Vincitrice Europa League LFF; 

5ª) Vincitrice Serie B;  

6ª) Vincitrice Serie C; 

7ª) Vincitrice Serie D;  

8ª) Vincitrice Serie E; 

9ª e successive) Miglior posizionamento ranking finale LFF.  
 

Esempio 1 - Se la FILFA decidesse di destinare alla LFF n°3 posti alla Champions League FILFA e n°5 posti alla 

Europa League FILFA, la suddivisione sarebbe univocamente definita:  

1ª) – 2ª) – 3ª) in Champions League FILFA;  

4ª) – 5ª) – 6ª) – 7ª) – 8ª) in Europa League FILFA.  

In questo caso risulterebbe esclusa la squadra 9ª), che però sarebbe la prima in lista di attesa qualora una delle 

precedenti dovesse rinunciare (per scelta propria o per la partecipazione alla FILFA con altra lega fantacalcistica). A 

seguire la squadra 10ª) e così via in ordine di posizionamento ranking finale LFF.  
 

Casi particolari:  nel caso in cui una squadra partecipante alla LFF dovesse vincere una delle due competizioni FILFA 

(Champions League ed Europa League) viene ammessa di diritto a parteciparvi anche alla stagione successiva 

(indipendentemente dai risultati conseguiti nella stagione LFF) partendo dal più alto livello di ingresso della 

competizione, ovvero la fase a gironi. Ovviamente una squadra vincitrice della Europa League FILFA ma qualificata 

per meriti in Champions League FILFA, parteciperà a questa ultima competizione.  
 

Esempio 2 - La squadra X partecipante alla LFF e vincitrice della Champions League FILFA qualora non riuscisse a 

qualificarsi alle Champions League FILFA della stagione successiva, sarebbe comunque ammessa di diritto partendo 

dal più alto livello di ingresso della competizione (fase a gironi). Quindi perseguendo nell’ipotesi prima formulata di 

assegnazione alla LFF di n°3 posti alla Champions e n°5 posti alla Europa League FILFA, la suddivisione in tal caso 

risulterebbe la seguente:  

X – 1°) – 2°) in Champions League FILFA; 

3°) – 4°) – 5°) – 6°) – 7°) in Europa League FILFA.  

In questo caso risulterebbero escluse sia la 8°) che la squadra 9°), che sarebbero comunque le prime in lista di attesa 

qualora una delle precedenti formazioni dovesse dare forfait. 

 

 

 

14.8 RANKING 

 

Il ranking LFF è una graduatoria pubblicata dopo ogni giornata di campionato che tiene conto del totale della 

fantamedia parziale di ogni singola squadra. Il punteggio del ranking si ottiene dal prodotto della fantamedia parziale 

moltiplicato per il cosiddetto “coefficiente di serie”. Tale coefficiente viene calcolato sommando i punteggi parziali di 

tutte le 10 squadre raccolti dall’inizio della stagione. La serie che ha la somma più alta ha coefficiente 1 e quindi la 

fantamedia di ciascuna squadra non viene penalizzata. Le altre serie subiscono una penalizzazione percentuale a 

seconda del distacco che subiscono dalla serie migliore e di conseguenza anche le squadre subiscono una 
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penalizzazione, dal momento che il coefficiente ranking è il prodotto tra la fantamedia parziale ed il coefficiente di serie 

(peggiorativo).  

 

Esempio:  

Serie A: totale punti 1500 (coefficiente di serie = 1,000)  

Serie B: totale punti 1445 (coefficiente di serie = 0,963 cioè 1445/1500)   

Serie C: totale punti 1476 (coefficiente di serie = 0,984 cioè 1476/1500)  

 

 

REGOLA 15: LE CONFERME (a partire dalla stagione 2018/19) 

Ad inizio stagione, ciascuna squadra della LFF ha la facoltà di esercitare il diritto di conferma su alcuni giocatori 

presenti nella rosa al termine della precedente stagione, attenendosi alle seguenti norme: 

a. Numero conferme  

In riferimento alla “rosa base” della precedente stagione è possibile confermare un numero massimo di giocatori pari a 

3, così suddivisi: n°1 difensori, n°1 centrocampisti e n°1 attaccanti.  

In riferimento alla “rosa primavera” della precedente stagione è possibile confermare un solo giocatore avente ruolo 

difensore, centrocampista o attaccante. 

Nel caso di “primavera” che abbia mantenuto lo status (under 21) anche nella nuova stagione sarà possibile praticare 

una delle seguenti opzioni: 

- confermare il giocatore entro il limite della sola conferma della “rosa primavera”; 

- confermare il giocatore entro il limite delle 3 conferme della “rosa base”. 

Nel caso di “primavera” che non abbiano mantenuto lo status (under 21) nella nuova stagione sarà possibile solamente 

confermare il giocatore entro il limite delle 3 conferme della “rosa base”. 

In nessun caso è possibile confermare i portieri. 

Nel caso di società partecipanti alla Serie E in nessun caso è possibile avvalersi delle conferme. 

b. Durata delle conferme  

Un giocatore può essere confermato per una sola stagione, oltre l’anno di acquisto, dopodiché rimane senza contratto. 

c. Cambio di ruolo  

Nel caso di cambio di ruolo da una stagione all’altra, un giocatore potrà essere confermato esclusivamente con il nuovo 

ruolo, sempre rispettando il limite del numero massimo di conferme per quel determinato ruolo. 

d. Prezzo di conferma  

Il prezzo di conferma nella "rosa base" è il maggiore tra il prezzo di acquisto (in fase d’asta o mercato libero) e la base 

d’asta della prima fase draft in riferimento al ruolo del giocatore confermato (P base 10- D base 10- C base 15- A base 

25). Il prezzo di conferma nella "rosa primavera" è pari al prezzo di acquisto (in fase d’asta o mercato libero). 
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e. Assegnazioni conferme  

Le conferme dei giocatori non sono automatiche ma è necessario procedere alla compilazione di apposite liste dei 

giocatori opzionati (giocatori che si intende confermare). 

Entro la data di scadenza posta ad inizio stagione, in ogni caso successivamente alla chiusura del calciomercato Serie A 

TIM (h.23:00 del 31 agosto) e prima dell’inizio delle draft, ciascun allenatore invia tramite mail un apposito modulo 

contenente una lista dei giocatori opzionati per la “rosa base” ed una lista dei giocatori opzionati per la “rosa 

primavera”. 

Per ciascuna delle due liste l’ordine dei giocatori è completamente libero: non è suddiviso in ruoli, non esiste un numero 

minimo o massimo di giocatori da inserire. 

Per ciascuna serie se chiamiamo con R le squadre neoretrocesse (non presenti in Serie A), con M quelle che hanno 

mantenuto la categoria e con NP le neopromosse, le assegnazioni per le conferme avvengono in questo modo: 

1° giro) una assegnazione per tutte le squadre R (per ogni squadra si assegna il primo giocatore disponibile in lista); 

2° giro) una assegnazione per tutte le squadre M  (per ogni squadra si assegna il primo giocatore disponibile in lista e si 

verifica il rispetto del vincolo sui ruoli delle conferme); 

3° giro) una assegnazione per tutte le squadre NP (per ogni squadra si assegna il primo giocatore disponibile in lista e si 

verifica il rispetto del vincolo sui ruoli delle conferme); 

4° giro e successivi) si ripete a turno lo stesso ordine R-M-NP. 

Verranno fatte prima le assegnazioni per le conferme della “rosa base”, successivamente verranno fatte le assegnazioni 

per le conferme della “rosa primavera”. Inizialmente si procederà con le conferme della “rosa base”, successivamente 

con quelle della “rosa primavera”. 

 

Casi particolari:  

- per i soli giocatori “primavera” che abbiano mantenuto lo status (under 21) è possibile l’inserimento in entrambe le 

liste degli opzionati (“rosa base” e “rosa primavera”); 

- nel caso in cui un “primavera” sia già stato confermato in “rosa base” da qualche squadra, allora non varrà l’opzione 

manifestata sulla lista “primavera”. 

f. Draft asta 

I crediti spesi per le conferme della “rosa base” andranno ad erodere il budget iniziale di mercato della squadra, che 

parteciperà comunque alle draft di asta iniziale per acquistare tutti i giocatori previsti per la prima e seconda fase 

(quindi 1 portiere, 3 difensori, 3 centrocampisti e 2 attaccanti per ognuna delle suddette fasi). 

La terza fase sarà di completamento della rosa per i ruoli che avranno ancora slot liberi. 

I crediti spesi per le conferme della “rosa primavera” andranno ad erodere i 60 crediti di integrazione che dovranno 

bastare anche per la “draft primavera”, il mercato libero e le trattative di scambio. 
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APPENDICE 1: CALENDARIO STAGIONE LFF 2017/2018 
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APPENDICE 2: DATE DRAFT E MERCATO LIBERO 

 

A2.1 Date draft: 

1ª  draft)   4 Settembre  2017,  ore 20:00 

2ª  draft)   6 Settembre  2017,  ore 20:00 

3 ª  draft)  8 Settembre  2017,  ore 13:00 

Draft “Primavera”)  13 Settembre 2017, ore 21:00 

 

A2.2 Date mercato libero: 

1)   27 Settembre  2017 

2)   18 Ottobre  2017 

3)    1 Novembre  2017 

4)   22 Novembre  2017 

5)    6 Dicembre  2017 

6)   20 Dicembre  2017 

7)    3 Gennaio 2018 

8)   24 Gennaio 2018 

9)  7 Febbraio 2018 

ML “Primavera”)  14 Febbraio 2018 

10)  21 Febbraio 2018 

11)   7 Marzo 2018 

12)  28 Marzo 2018 

13)  11 Aprile 2018 

14)  25 Aprile 2018 

15)  9 Maggio 2018 

 

 
NB: Le date sopra riportate potranno subire delle variazioni, purché comunicate con ampio anticipo sul Forum di Lega 
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APPENDICE 3: SORTEGGIO CALENDARI E ACCOPPIAMENTI CO PPE 

A3.1 SORTEGGI CALENDARI CAMPIONATO E ORDINE DI SCEL TA DRAFT  

Per la stagione in corso si intende procedere alla compilazione dei calendari in abbinamento alle estrazioni del lotto. 

L'ordine di estrazione per ciascun squadra di un determinata serie inoltre coinciderà con l'ordine di scelta da impiegare 

nelle draft di inizio stagione. Valgono le seguenti regole:  

- Per la compilazione dei calendari e degli ordini di scelta delle cinque serie (A, B, C, D, E) si procederà al sorteggio, in 

concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 26 agosto 2017.  
- Per ciascun raggruppamento (10 squadre di Serie A, B, C, D, E) alle 10 squadre verrà associato un range numerico di 

9 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra.  

- In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata 

univocamente la composizione dei calendari per ciascuna serie (vedi schema predefinito con giornate 1-9). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Le estrazioni per la Serie A partiranno dalla ruota NAZIONALE, per poi proseguire con BARI, CAGLIARI, ecc.  

- Le estrazioni per la Serie B partiranno dalla ruota CAGLIARI, per poi proseguire con FIRENZE, GENOVA, ecc.  

- Le estrazioni per la Serie C partiranno dalla ruota GENOVA, per poi proseguire con MILANO, NAPOLI, ecc. 

- Le estrazioni per la Serie D partiranno dalla ruota NAPOLI, per poi proseguire con PALERMO, ROMA, ecc. 

- Le estrazioni per la Serie E partiranno dalla ruota ROMA, per poi proseguire con TORINO, VENEZIA, ecc. 
 

- Il primo numero estratto deciderà la prima squadra del girone di riferimento (ovvero Squadra 1 nel calendario e prima 

nell'OdS), il secondo numero estratto la seconda squadra (Squadra 2 nel calendario e seconda nell'OdS) e così via.  

- Qualora al termine delle estrazioni rimangano squadre non abbinate (evento altamente improbabile) si procederà con 

l'assegnazione per ordine alfabetico. 
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A3.2 SORTEGGI COPPA DI LEGA 

A3.3.1 Sorteggio Primo Turno - Coppa di Lega 

- Vi partecipano 36 squadre: tutte le esordienti nella Lega e, tra tutte le squadre che hanno completato la precedente 

stagione, quelle con il peggior piazzamento ranking nella precedente stagione. 

- Per il sorteggio le 36 squadre sono suddivise in 4 raggruppamenti da 9 squadre: 

Fascia I: tutte le squadre con il miglior ranking nella precedente stagione; 

Fascia II: tutte le squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia I e migliore di quelle in fascia III; 

Fascia III:  tutte le squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia II e migliore di quelle in fascia IV; 

Fascia IV: tutte le squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia II e tutte le squadre esordienti (tra queste 

hanno priorità le squadre prima iscritte). 

 

- Le squadre partecipanti si affronteranno in gara di andata e ritorno. Gli abbinamenti saranno tra le squadre I°F - IV°F e 

tra squadre II°F - III°F. 

- La gara di andata si disputerà in casa della squadra di fascia III°F e IV°F. Si procederà al sorteggio, in concomitanza 

con le estrazioni del lotto di sabato 21 ottobre 2017. 
- Per ciascun raggruppamento (9 squadre I°F, 9 squadre II°F, 9 squadre III°F, 9 squadre IV°F,) alle 9 squadre verrà 

associato un range numerico di 10 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra.  

- In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata 

la composizione degli accoppiamenti del primo turno. 

 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato (ad esempio 

una squadra di Serie A non può incontrare una altra squadra di Serie A). Qualora si verificasse questa evenienza per tale 

accoppiamento verrebbe scartata la squadra estratta di fascia inferiore (che viene pertanto inserita nel successivo 

accoppiamento disponibile). La squadra scartata viene sostituita dalla successiva squadra estratta che non faccia parte 

della stessa serie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 REGOLAMENTO UFFICIALE  “LEGA FORUM FANTACONSIGLI” – STAGIONE 2017/2018 

________________________________________________________________________________________________ 
39 

A3.3.2 Sorteggio Sedicesimi di finale - Coppa di Lega 

- Vi partecipano 32 squadre: alle 18 squadre provenienti dal turno preliminare si uniscono le 14 squadre “teste di serie” 

(miglior piazzamento ranking nella precedente stagione). 

- Per il sorteggio le 32 squadre saranno suddivise in quattro raggruppamenti: 

Fascia I: le otto squadre con il miglior ranking nella precedente stagione; 

Fascia II: le otto squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia I e migliore di quelle in fascia III; 

Fascia III:  le otto squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia II e migliore di quelle in fascia IV; 

Fascia IV: le rimanenti squadre con ranking peggiore di quelle in Fascia III, comprese tutte le esordienti. 
 

- Le squadre partecipanti si affronteranno in gara di andata e ritorno. Gli abbinamenti saranno tra le squadre I°F - IV°F e 

tra squadre II°F - III°F. La gara di andata si disputerà in casa della squadra di fascia III°F e IV°F.  

- Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 2 dicembre 2017. 
- Per ciascun raggruppamento (8 squadre I°F, 8 squadre II°F, 8 squadre III°F, 8 squadre IV°F,) alle 8 squadre verrà 

associato un range numerico di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra.  

- In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata 

la composizione degli accoppiamenti degli ottavi.  

 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.3.3 Sorteggio Ottavi di finale - Coppa di Lega 

- Vi partecipano 16 squadre, suddivise in due raggruppamenti: 

Fascia I: le otto squadre con il miglior ranking nella precedente stagione tra tutte le ammesse agli ottavi; 

Fascia II: le otto squadre con il peggior ranking nella precedente stagione (comprese le squadre esordienti). 
 

- Le squadre partecipanti si affronteranno in gara di andata e ritorno. La gara di andata si disputerà in casa della squadra 

di Fascia II. Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 13 gennaio 2018. 
Per ciascun raggruppamento (8 squadre Fascia I, 8 squadre Fascia II) alle 8 squadre verrà associato un range numerico 

di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra. In base all’ordine di estrazione dei numeri del 
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lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la composizione degli accoppiamenti degli ottavi 

di finale.  

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.3.4 Sorteggio Quarti di finale - Coppa di Lega 

Le 8 squadre partecipanti si affronteranno in gare di andata e ritorno.  

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 10 febbraio 2018. 
Alle 8 squadre verrà associato un range numerico di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti dell’andata dei quarti di finale.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.3.5 Sorteggio Semifinali - Coppa di Lega 

Le 4 squadre partecipanti si affronteranno in gare di andata e ritorno.  

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 10 marzo 2018. 
 
Alle 4 squadre verrà associato un range numerico di 22 cifre in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti dell’andata delle semifinali.  
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A3.4 SORTEGGI CHAMPIONS LEAGUE LFF  

A3.4.1 Sorteggio Primo Turno Preliminare – Champions League LFF 

- Vi partecipa un numero variabile P di squadre, qualificate sulla base dei risultati della precedente Campionato.  

- Per il sorteggio le P squadre sono suddivise in due raggruppamenti: 

- Fascia I: le P/2 squadre con il miglior piazzamento nel precedente campionato (in caso di parità si fa 

riferimento alla fmp). Nel caso non fossero sufficienti si considerano tra tutte le esordienti quelle prima iscritte; 
- Fascia II: le rimanenti P/2 squadre. 

 
Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 16 settembre 2017. A ciascuna squadra 

verrà associato un range numerico di 180/P cifre (arrotondamento per difetto all’intero più vicino), in base all’ordine 

alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti delle gare di andata del 1° turno preliminare. 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.4.2 Sorteggio Secondo Turno Preliminare – Champions League LFF 

- Vi partecipa un numero variabile S di squadre: tutte le ammesse di diritto al secondo turno preliminare e tutte le 

squadre qualificate dal primo turno preliminare.  

- Per il sorteggio le S squadre sono suddivise in due raggruppamenti: 

- Fascia I: le S/2 squadre con il miglior piazzamento nel precedente campionato; 

- Fascia II: le rimanenti S/2 squadre. 
 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 7 ottobre 2017. A ciascuna squadra 

verrà associato un range numerico di 180/S cifre (arrotondamento per difetto all’intero più vicino), in base all’ordine 

alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti delle gare di andata del 2° turno preliminare. 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato. 
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A3.4.3 Sorteggio Gironi – Champions League LFF 

- Vi partecipano 16 squadre: tutte le squadre ammesse di diritto alla fase a gironi e tutte le squadre qualificate dai turni 

preliminari di Champions League LFF. 

- Per la composizione dei quattro gironi si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 
11 novembre 2017. 
- Per il sorteggio dei gironi le 16 squadre saranno suddivise su due fasce: 

- Fascia I: la detentrice della Champions League LFF e, tra tutte le squadre ammesse alla fase a gironi 

(compresa la detentrice della Europa League LFF), le sette squadre con il miglior piazzamento nel precedente 

campionato; 
- Fascia II: le rimanenti otto squadre. 

 
Per ciascun raggruppamento alle 8 squadre verrà associato un range numerico di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico 

del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata 

univocamente la composizione dei quattro gironi ed il calendario (vedi schema predefinito con giornate 1-6).  
 

- Gruppo 1: prima estratta I°F  (squadra 1 in calendario), seconda estratta I°F  (squadra 2 in calendario), prima 

estratta II°F  (squadra 3 in calendario), seconda estratta II°F  (squadra 4 in calendario).  
- Gruppo 2: terza estratta I°F, quarta estratta I°F, terza estratta II°F, quarta estratta II°F. 

Gruppo 3: quinta estratta I°F, sesta estratta I°F, quinta estratta II°F, sesta estratta II°F. 
- Gruppo 4: settima estratta I°F, ottava estratta I°F, settima estratta II°F, ottava estratta II°F. 

 
Vincoli:  in questa fase non sono ammessi gironi composti da squadre facenti parte della stessa serie in campionato (ad 

esempio una squadra di Serie A non può essere nello stesso girone di una altra squadra di Serie A). Il vincolo decade nel 

caso in cui ci siano almeno cinque squadre di una stessa serie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.4.4 Sorteggio Quarti di finale – Champions League LFF 

Vi partecipano otto squadre suddivise in due raggruppamenti: 

- Fascia I: le prime classificate dei quattro gironi di Champions League LFF; 

- Fascia II: le seconde classificate dei quattro gironi di Champions League LFF. 
 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 24 febbraio 2018. 
Per ciascun raggruppamento (4 squadre Fascia I, 4 squadre Fascia II) alle 4 squadre verrà associato un range numerico 

di 22 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra. In base all’ordine di estrazione dei numeri del 

lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la composizione degli accoppiamenti degli ottavi 

di finale.  

 

Vincoli:  in questa fase non sono ammessi incontri tra squadre provenienti dallo stesso girone di Champions League 

LFF. 
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A3.4.5 Sorteggio Semifinali – Champions League LFF 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 31 marzo 2018. 
Alle 4 squadre verrà associato un range numerico di 22 cifre, in base ai risultati dei quarti (vedere la griglia). 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti dell’andata delle semifinali.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.5 SORTEGGI EUROPA LEAGUE LFF  

A3.5.1 Sorteggio Primo Turno Preliminare – Europa League LFF 

- Vi partecipa un numero variabile P di squadre: tutte le esordienti e le squadre qualificate sulla base dei risultati della 

precedente Campionato.  

- Per il sorteggio le P squadre sono suddivise in due raggruppamenti: 

- Fascia I: le P/2 squadre con il miglior piazzamento nel precedente campionato (in caso di parità si fa 

riferimento alla fmp). Nel caso non fossero sufficienti si considerano tra tutte le esordienti quelle prima iscritte; 
- Fascia II: le rimanenti P/2 squadre. 

 
Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 16 settembre 2017. A ciascuna squadra 

verrà associato un range numerico di 180/P cifre (arrotondamento per difetto all’intero più vicino), in base all’ordine 

alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti delle gare di andata del 1° turno preliminare. 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato. 
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A3.5.2 Sorteggio Secondo Turno Preliminare – Europa League LFF 

- Vi partecipa un numero variabile S di squadre: tutte le ammesse di diritto al secondo turno preliminare e tutte le 

squadre qualificate dal primo turno preliminare.  

- Per il sorteggio le S squadre sono suddivise in due raggruppamenti: 

 Fascia I: le S/2 squadre con il miglior piazzamento nel precedente campionato; 

Fascia II: le rimanenti S/2 squadre. 

 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 7 ottobre 2017. A ciascuna squadra 

verrà associato un range numerico di 180/S cifre (arrotondamento per difetto all’intero più vicino), in base all’ordine 

alfabetico del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti delle gare di andata del 2° turno preliminare. 

Vincoli:  in questa fase non sono ammesse incontri tra squadre facenti parte della stessa serie in campionato (ad esempio 

una squadra di Serie A non può incontrare una altra squadra di Serie A). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.5.3 Sorteggio Gironi – Europa League LFF 

- Vi partecipano 24 squadre: tutte le squadre ammesse di diritto alla fase a gironi (compresa la detentrice della Coppa 

LFF qualora non si sia qualificata ai gironi di Champions League LFF), tutte le squadre qualificate dal secondo turno 

preliminare di Europa League LFF, tutte le squadre eliminate dai turni preliminari di Champions League LFF. 

- Per la composizione dei sei gironi si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 11 
novembre 2017. 
- Per il sorteggio dei gironi le 24 squadre saranno suddivise su quattro fasce: 

Fascia I: la vincitrice della Coppa di Lega (qualora non si sia qualificata ai gironi di Champions League LFF) 

e, tra tutte le squadre eliminate dai turni preliminari di Champions League LFF, quelle con il miglior piazzamento 

nel precedente campionato. Nel caso rimanessero posti disponibili, tra tutte le squadre ammesse di diritto alla fase a 

gironi di Europa League LFF, quelle con il miglior piazzamento nel precedente campionato; 

Fascia II: le eventuali rimanenti squadre eliminate dai turni preliminari di Champions League LFF. Nel caso 

rimanessero posti disponibili, tra tutte le squadre ammesse di diritto alla fase a gironi di Europa League LFF, quelle 

con il miglior piazzamento nel precedente campionato (ad eccezione di quelle già sistemate in Fascia I). Nel caso 

rimanessero ulteriori posti disponibili, tra tutte le squadre ammesse dai preliminari di Europa League LFF, quelle 

con il miglior piazzamento nel precedente campionato; 

Fascia III:  tra tutte le squadre ammesse di diritto alla fase a gironi di Europa League LFF, quelle con il miglior 

piazzamento nel precedente campionato (ad eccezione di quelle già sistemate in Fascia I e II). Nel caso rimanessero 

ulteriori posti disponibili, tra tutte le squadre ammesse dai preliminari di Europa League LFF, quelle con il miglior 

piazzamento nel precedente campionato (ad eccezione di quelle già sistemate in Fascia II); 

Fascia IV: tutte le rimanenti squadre. 
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Per ciascun raggruppamento alle 6 squadre verrà associato un range numerico di 15 cifre, in base all’ordine alfabetico 

del nominativo della squadra. 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata 

univocamente la composizione dei sei gironi ed il calendario (vedi schema predefinito con giornate 1-6).  
 
Gruppo 1: prima estratta I°F (sq.1 in calendario), prima estratta II°F (sq.2 in calendario), prima estratta III°F (sq.3 in 

calendario), prima estratta IV°F (sq.4 in calendario).  

Gruppo 2: seconda estratta I°F, seconda estratta II°F, seconda estratta III°F, seconda estratta IV°F. 

Gruppo 3: terza estratta I°F, terza estratta II°F, terza estratta III°F, terza estratta IV°F. 

Gruppo 4: quarta estratta I°F, quarta estratta II°F, quarta estratta III°F, quarta estratta IV°F. 

Gruppo 5: quinta estratta I°F, quinta estratta II°F, quinta estratta III°F, quinta estratta IV°F. 
Gruppo 6: sesta estratta I°F, sesta estratta II°F, sesta estratta III°F, sesta estratta IV°F. 
 
Vincoli:  in questa fase non sono ammessi gironi composti da squadre facenti parte della stessa serie in campionato (ad 

esempio una squadra di Serie A non può essere nello stesso girone di una altra squadra di Serie A). Il vincolo decade nel 

caso in cui ci siano almeno sette squadre di una stessa serie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.5.4 Sorteggio Ottavi di finale – Europa League LFF 

Vi partecipano 16 squadre suddivise in due raggruppamenti: 

- Fascia I: le prime classificate dei sei gironi di Europa League e le due migliori tra le terze classificate (fmp) 

provenienti dai quattro gironi di Champions League; 

- Fascia II: le seconde classificate dei sei gironi di Europa League e le due peggiori tra le terze classificate 

(fmp) provenienti dai quattro gironi di Champions League; 
 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 27 gennaio 2018. 
Per ciascun raggruppamento (8 squadre Fascia I, 8 squadre Fascia II) alle 8 squadre verrà associato un range numerico 

di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico del nominativo della squadra. In base all’ordine di estrazione dei numeri del 

lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la composizione degli accoppiamenti degli ottavi 

di finale.  

Vincoli:  in questa fase non sono ammessi incontri tra squadre provenienti dallo stesso girone di Europa League LFF. 
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A3.5.5 Sorteggio Quarti di finale – Europa League LFF 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 24 febbraio 2018.  
Alle 8 squadre verrà associato un range numerico di 11 cifre, in base ai risultati degli ottavi (vedere la griglia). In base 

all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti dell’andata dei quarti.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A3.5.6 Sorteggio Semifinali – Europa League 

Si procederà al sorteggio, in concomitanza con le estrazioni del lotto di sabato 31 marzo 2018. 
Alle 4 squadre verrà associato un range numerico di 22 cifre, in base ai risultati dei quarti (vedere la griglia). 

In base all’ordine di estrazione dei numeri del lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vedi tabella), sarà individuata la 

composizione degli accoppiamenti dell’andata delle semifinali.  

 


