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REGOLA 1: OGGETTO DEL GIOCO

Oggetto del gioco € la simulazione del gioco dédioattraverso la creazione di fantasquadre, ritgtidai calciatori

partecipanti al campionato italiano di Serie A, shaffrontano tra loro nel rispetto del presenég®amento.

REGOLA 2: MODALITA DEL GIOCO

Il gioco € basato sulle reali prestazioni dei Gtwmii del campionato italiano di Serie A e si afécnelle seguenti fasi:

formare una societa composta da 25 giocatori (“bEs®”) scelti tra i calciatori delle squadre apganti al
campionato italiano di Serie A;

ciascuna squadra avra la facolta, senza obbligintegrare la propria “rosa base” (25 giocatorih atei
giocatori “primavera”, secondo le modalita speeaifeenella Regola 5;

schierare una formazione di 11 titolari e 12 risemver disputare le partite previste dal Calenddribega,

secondo le modalita descritte nel presente Regoiame

REGOLA 3: LA LEGA

La Lega Forum Fantaconsigli (LFF) si compone disg0adre suddivise in 5 serie, ciascuna delle aueiituita da

dieci societa:

Serie A,
Serie B;
Serie C;
Serie D;
Serie E.

Sono inoltre previste le seguenti competizionirietga:

Coppa di Lega;
Supercoppa di Lega;
Champions League LFF;
Europa League LFF;
Supercoppa Europea LFF

La Lega € coordinata da uno o piu Gestori di Légai principali compiti sono i seguenti:

Coordinamento delle operazioni del mercato iniz{ededalita draft);
Coordinamento e registrazione delle operazioniaficato libero;
Registrazione degli scambi tra societa;

Composizione del calendario;

Aggiornamento dei registri di mancato invio fornwam;

Calcolo e pubblicazione dei risultati e delle cifisise.
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Le decisioni di particolare rilevanza per la Legaali la modifica della struttura (format) e le radith di calcolo delle

3

H

gare, saranno prese coinvolgendo tutti i componeeife Lega, mediante la creazione di un sondaggloforum
ufficiale di Lega (http://hattrickitalia.org/hi/viewforum.php?f=8y7

La decisione oggetto della consultazione risultarayata solo ed esclusivamente se ottiene la meaygia dei voti tra
i votanti, ovvero se i voti favorevoli sono in numenaggiore di quelli contrari (esclusi quindi gtenuti). Nel caso in
cui i voti favorevoli e quelli contrari siano in @ numero la proposta dovra considerarsi respinta.

| Gestori di Lega hanno il potere di legiferaregsianto non esplicitamente previsto dal present@Rewento (nel caso
di situazioni impreviste si fara riferimento al Rémmento Ufficiale della Federazione Fantacalci&CF e su
gualunque aspetto anomalo del gioco come: affarigmippo, infrazioni, annullamento giornate e akwenti
eccezionali. Tali decisioni saranno definitive appellabili: qualsiasi decisione verra tempestivaimeomunicata sul
forum ufficiale della Lega.

Per le operazioni di spoglio delle draft di iniatagione verranno nominati degli appositi “Gesttalle draft”. Per le

operazioni di spoglio delle offerte di mercato fibb&erranno nominati degli appositi “Gestori delrozo libero”.

Le societa hanno I'obbligo morale di portare a iamie manifestazioni alle quali si iscrivono.

L'espulsione con effetto immediato dalla Lega vienenxminata nei seguenti casi:

- cinque mancati invii stagionali della formaziaie€Campionato;

- tre mancati invii consecutivi della formaziondlaegare di Campionato;

- mancato invio del modulo di 12 draft (mercataiiaie) entro la scadenza concordata per la consegna

- mancato invio del modulo di 22 draft (mercataiaie) entro le 12 ore dalla scadenza concordatéapmnsegna;

- mancato invio del modulo di 32 draft (mercataiiaie) entro le 24 ore dalla scadenza concordatiapmnsegna.

In tutti i casi sara compito dei Gestori di Legaraguire il regolare svolgimento delle manifestazieercando
immediatamente un nuovo allenatore, non facente pi@lla stessa LFF. Nel caso in cui non risultgiioile trovare un
nuovo allenatore pronto a rilevare la gestioneadstjuadra lasciata libera, la squadra verra gefstiten “traghettatore”,
owvvero un allenatore facente parte della stessa begnon della stessa serie.

A fine stagione la squadra verra radiata ma I'atere subentrante, se esterno alla Lega, avrditioddi partecipare
alla LFF con una nuova squadra (nuova denominazooiale), ripartendo pero dall'ultima Serie dékma (Serie E),
con eccezione fatta per gli allenatori subentrdn8erie E che hanno ottenuto sul campo la promezio Serie D. Se
durante la sua gestione, la squadra conquistatiitio a partecipare alle competizioni FILFA dafiho successivo,
l'allenatore subentrante non perdera tale prividleguindi avra la possibilita di partecipare c@suia nuova squadra.
| Gestori di Lega hanno la facolta, al termine @edtagione, di decidere se reinserire 0 meno iatere espulso,
qualora questi ne facesse richiesta. Tale alleeasara per0 costretto a ripartire con una nuovadsqu(nuova
denominazione sociale) dall'ultima serie della LESgrie E).

La gestione del torneo & basata esclusivamentaitdizko dei file voti FCM (FantaCalcioManager)lasciati dopo
ogni giornata di campionato. Nel caso in cui urersditore intenda sporgere reclamo ai Gestori di lagine di
contestare I'esito di un incontro e chiedere cteafnga ricalcolato sulla base di supposti ewarregolarita, ci si
dovra attenere alle seguenti disposizioni:

a) Nel caso del Campionato, Supercoppa di LegaperSappa Europea LFF i reclami dovranno pervenitestessi
Gestori di Lega entro il termine della stagione;

b) Nel caso delle competizioni che prevedono pitit(Coppa di Lega, Champions League LFF, Europagle LFF) i
reclami relativi ad un determinato turno dovranmovegnire agli stessi Gestori di Lega entro e ndredlinizio del
turno successivo;

¢) Dovranno essere accolti ricorsi basati sul cilasli aggiornamenti file voti FCM, sempre nel e del punto b).
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REGOLA 4: LE SOCIETA

4.1 Denominazione Sociale

La denominazione sociale, cioé il nome di ciascsoeieta partecipante, viene stabilita dal rispet@ienatore ad
inizio stagione e se non esplicitamente specifipatma dell'inizio della nuova stagione, si interd@utomaticamente
confermata la denominazione della stagione pre¢eden

Le uniche avvertenze sono le seguenti:

a) non saranno accettati nomi offensivi o comurtqliela ledere la dignita di terzi;

b) un allenatore non pud adottare un nome giacsdaltun altro allenatore per un'altra squadra appente alla LFF;

c) le squadre espulse dalla Lega al termine dédigiane saranno radiate e pertanto non sara pessidia stagione

successiva utilizzare la stessa denominazionelsocia

4.2. Capitale sociale

Ciascuna societa dispone ad inizio stagione di apitale sociale di 400 crediti ai quali dovrannseze aggiunti
eventuali bonus accumulati nella precedente stagi@uesti crediti dovranno essere utilizzati pequsstare i 25
giocatori (“rosa base”) suddivisi nelle tre sessumaft. Una volta assegnati i giocatori saranngiwagti altri 60 crediti
che, cumulati con la rimanenza dei crediti destiale draft, serviranno per l'acquisto dei gioaattprimavera”
(facoltativo), per le trattative di scambio e persessioni di mercato libero previste durante ikeadella stagione.
Le condizioni di spesa del capitale sociale somulicate alle regole 6, 7 e 8 del presente Regolaméminessun caso,
nell’arco di una stagione, una squadra potra spengi@ del capitale sociale assegnato (460 creditiplessivi, piu

eventuali bonus accumulati come previsto nel pafagt.3) per le operazioni di acquisto dei calaiato

4.3. Premi sportivi (bonus).

Sono previsti premi sportivi per le squadre papauwti alla LFF in termini di crediti da aggiungexkcapitale sociale

della stagione successiva.

| bonus per la stagione successiva vengono cospassi:

» 10 crediti per il primo classificato nel Campiondtella stagione precedente;

» 5 crediti per il secondo classificato nel Campiordglla stagione precedente;

» 3 crediti per il terzo classificato nel Campiondtdla stagione precedente;

» 10 crediti per chi vince la Coppa di Lega nellagygiae precedente;

« 5 crediti alla finalista perdente della Coppa djaaella stagione precedente;

e 10 crediti per la Champions League LFF nella stagjiorecedente;

» 5 crediti alla finalista perdente della Champioesague LFF nella stagione precedente;
» 10 crediti per la Europa League LFF nella stagiom@eedente;

» 5 crediti alla finalista perdente della Europa LeayiFF nella stagione precedente.

»
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REGOLA 5: LA ROSA

La “rosa base” di ciascuna squadra deve essereastangda 25 calciatori, scelti tra quelli apparténaife squadre del
campionato italiano di Serie A TIM. Deve obbligaémnente essere composta, in numero e ruoli, daiesgigcalciatori:
» 3 portieri;
» 8 difensori;
* 8 centrocampisti;

* 6 attaccanti.

Nel corso della stagione la composizione della drdmse” dovra, in qualsiasi momento, rispettaresuddetta
composizione, anche a seguito di operazioni di aterlibero o di trattative di scambio con altreistc militanti nella
stessa serie. Entro la lista dei 25 giocatori detlaa base”, ciascun allenatore ad inizio stagigmigna delle draft) avra
la possibilita di confermare un numero massimo gic@atori della “rosa base” della precedente stagi(Regola 15).
Ciascuna squadra avra inoltre la facolta, senzéguhldi integrare la propria “rosa base” con dieicgtori "primavera"
(possono essere considerati “primavera” tutti cgiori che alla data del 31 dicembre della stagspeetiva precedente
non abbiano gia compiuto il 21°anno di eta. Pestdgione 2017/18 potranno quindi essere considpratiavera” tutti

i giocatori nati a partire dal 1 Gennaio 1996).

| giocatori “primavera” potranno essere acquistatamente in due fasi della stagione:

« Draft primavera: entro l'inizio della prima giornata del fantacampato, ciascun allenatore avra facolta di presentar

delle offerte, su un apposito modulo excel, pecdlasto di massimo n°3 giocatori “primavera” (rigeamente n°1
difensori, n°1 centrocampisti, n°1 attaccanti).rBra lista dei 3 giocatori della “rosa primaveraiascun allenatore ad
inizio stagione (prima delle draft) avra la podsibidi confermare un solo giocatore della “rosamavera” della

precedente stagione (vedi Regola 15).

» Mercato libero primavera: successivamente al termine del calciomercato imalerverra aperta una “sessione

straordinaria” del mercato libero che coinvolgéa&duisto e/o lo svincolo di giocatori “primaverdh questa sessione
sara possibile presentare delle offerte, su un @gmpanodulo excel, per l'acquisto di massimo n°&cgiori
(rigorosamente n°1 portieri, n°1 difensori, n°1 tcecampisti, n°1 attaccanti), a patto che il numeomplessivo dei

“primavera” non superi le 5 unita.

E autorizzato il tesseramento, in numero illimitath calciatori stranieri qualunque sia la loro y@pienza o

nazionalita, senza alcuna distinzione tra comurghextracomunitari.

Nel corso della stagione pud capitare che uno ocpimiponenti di una squadra non sia piu disponibde svariati
motivi. In tal caso la societa ricevera un indemaim crediti e potra sostituire il calciatore aénrato libero. Vengono

di seguito mostrati i possibili scenari, con i B#jvi indennizzi:

5.1 Cessione di un calciatore all’estero o in altraerie

Se un calciatore facente parte della rosa di untasguadra dovesse essere ceduto dalla sua sdicsgipartenenza a
un’altra societa (estera o in una serie inferitaana), la squadra che ne detiene il cartelliabcaso di taglio ricevera

come indennizzo un numero di crediti pari al sugagygio (taglio obbligato).

5.2 Calciatore che rescinde il contratto

Se un calciatore facente parte della rosa di untasguadra dovesse rescindere il contratto corudasscieta di
appartenenza a campionato in corso, la fantasquettrane detiene il cartellino nel caso di tagliceviera come
indennizzo un numero di crediti pari al 50%, arnatato per eccesso, del valore di acquisto del gpoeastesso (taglio

volontario).
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5.3 Calciatore squalificato per illecito o doping

Se un calciatore facente parte della rosa di untasguadra dovesse essere squalificato per illspitotivo o per
doping, la squadra che ne detiene il cartellinocasb di taglio ricevera come indennizzo in cratlBi0%, arrotondato

per eccesso, del valore di acquisto del giocatesss (taglio volontario).

5.4 Calciatore deceduto

Nel triste caso di un calciatore deceduto facemeepdella rosa di una fantasquadra, la squadranehdetiene il
cartellino non puo far altro che acquistare al rtrdibero un nuovo giocatore in quel ruolo. Riag@veome indennizzo

in crediti il 50%, arrotondato per eccesso, debrali acquisto del giocatore stesso (taglio vaoaj.

5.5 Calciatore ritirato

Se un calciatore facente parte della rosa di um@asguadra dovesse abbandonare I'attivita agoaisgtcampionato in
corso, la squadra che ne detiene il cartellinocasb di taglio ricevera come indennizzo in creitiii0%, arrotondato

per eccesso, del valore di acquisto del giocatesse (taglio volontario).

5.6 Calciatore che diventa allenatore

Se un calciatore facente parte della rosa di umaggquadra dovesse abbandonare I'attivita agoaiptc diventare
allenatore nel campionato in corso, la squadranehgetiene il cartellino nel caso di taglio riceveome indennizzo in

crediti il 50%, arrotondato per eccesso, del vatbracquisto del giocatore stesso (taglio voloodari

REGOLA 6: IL MERCATO INIZIALE

Il mercato iniziale prevede il suo svolgimento naedé modalita draft, con la compilazione di apposdduli reperibili

sul sito della Legawww.legaff.altervista.org nella sezione “Documenti di Lega”) da trasmetteia mail, secondo

date e orari comunicati dai Gestori di Lega. Ldtdsara suddivisa in tre sessioni, distanziatdrdeao due giorni I'una
dall’altra, per consentire a tutti la compilaziate foglio di calcolo con le offerte.
Le tre sessioni prevedono I'assegnazione per agradra di un numero di calciatori cosi deciso:

* Prima sessione: 1 P (base 10) 3 D (base 10) 3¢ (&) 2 A (base 25)

» Seconda sessione: 1 P (base 1) 3 D (base 4) 35€ a2 A (base 10)

* Terzasessione*: 1 P (base 1) 2 D (base 1) 2 @ (ba2 A (base 1).

* nel caso in cui nella “rosa base” siano presgittatori confermati dalla precedente stagionelarterza sessione
draft per ciascun ruolo sara necessario decurtané giocatori quanti sono i giocatori confermad esempio se si

conferma un difensore, un centrocampista ed urcedtate, in 3a draft sara possibile acquistare 1B, 1C, 1A.

I ruoli considerati devono essere conformi con lijpe¢senti nella lista dei giocatori (archivio FGM
Per ogni ruolo dovranno essere ordinati tanti gimt¢guanti sono quelli da prendere in quella fanstiplicati per 10 (i

partecipanti di ciascuna serie):

a) Per la prima sessione si dovranno ordinare:otfepi, 30 difensori, 30 centrocampisti e 20 attati;
b) Per la seconda sessione si dovranno ordinangoiti@ri, 30 difensori, 30 centrocampisti e 2@etganti;
C) Per la terza sessione si dovranno ordinareottiep, 20 difensori, 20 centrocampisti e 20 attati.
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* Le offerte dovranno essere elencate in ordine deerge e compatibilmente col budget a disposizione.

» La somma delle offerte di “prima scelta” (es. pemplima sessione: il primo P, i primi 3 D, i prighiC e i
primi 2 A ordinati) non potra eccedere il budgetrato dei crediti minimi per I'acquisizione deiogatori
nelle fasi di draft successive.

« Le singole offerte non potranno mai essere infedalla base d'asta stabilita per ogni ruolo e pisessione
(i numeri tra parentesi nella tabella qui sopra).

Qualora le offerte non rispondessero ad uno o pguesti 3 criteri, i Gestori delle draft sono ai#pati a modificarle

d'ufficio. Ad esempio, ecco cosa puo succederaiparlista non ordinata in maniera decrescente:

Lista ricevuta Lista modificata d’ufficio
Adriano 50 Adriano 50
Shevchenko 48 Shevchenko 48

Toni 35 Toni 35

Lucarelli C. 37 Lucarelli C 35

Vucinic 40 Vucinic 35

Le liste quindi saranno in ogni caso modificatenodo da renderle confacenti alle disposizioni ragantari.

6.1 Assegnazione dei calciatori

In tutte le tre fasi della draft le assegnazionieavanno secondo il seguente ordine: portieri,ndiéei, centrocampisti,
attaccanti.
L'assegnazione dei calciatori prevede tre critedssegnazione cosi gerarchizzati:

1) Crediti offerti per un singolo calciatore (ad esempio: x offre 74 per Totti, y offre 73 pettiTdl giocatore viene

assegnato ad x, per offerta piu glta

2) Ordine di offerta (ad esempio: x offre 74 per Totti ed & la sua prsoalta, y offre 74 per Totti ed é la sua terza

scelta. Il giocatore viene assegnato ad x perchéue ordine di offerta Totti € in posizione piticl

3) Ordine di scelta I'ordine di scelta & una lista che viene sortatmiprima dell'inizio delle draft, per stabilire la
priorita di acquisto di un determinato calciatoet caso di offerte con parita di crediti e stesstire di offerta. Serve a
dirimere situazioni tipoad esempio x offre 74 per Totti come prima scgitaffre 74 per Totti come prima scelta. In
questo caso ci si affida all'ordine di scelta: Toéindra al meglio “piazzato” in ordine di sceltaChi si serve

dell'ordine di scelta scendera automaticamenteltiitio posto della graduatoria dell’ordine di seelt

| calciatori vengono assegnati al prezzo dellasgaaniglior offerta maggiorato di un crediis. x offre 100 per Totti,
y offre 80: Totti va a x per 81 creditiDvviamente cid non vale per calciatori assegpetiordine di offerta o per
ordine di scelta, per i quali il prezzo di acquisie sara in ogni caso pari a quello offerto. Sesaollo allenatore tra
quelli ancora in gioco (tra coloro cioé che ancova hanno completato le loro assegnazioni in uo tlano di draft)

offre per un giocatore X, il giocatore viene assggtin ogni caso al prezzo di base d’asta.

6.1.1 Casi particolari

Mancato invio di una o piu liste:
Nel caso di mancato invio del modulo di 12 drafreha scadenza concordata per la consegna é fad'@spulsione

dalla Lega e si cerchera immediatamente un nudeonatbre, non facente parte della stessa LFF.
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Nel caso di mancato invio del modulo di 22 drafitéta prevista una parziale scialuppa di salvatadgillenatore
interessato pu0, nell'arco delle 12 ore successilee scadenza della draft in questione, comunicare lista di
calciatori tra quelli rimasti liberi, indicando tamomi per ruolo quanti sarebbero stati i giocatiar acquistare in quella
fase. | calciatori verranno assegnati in quel Gsmsto di base d'asta per quella fase. Qualoreci I'allenatore non
riuscisse ad approfittare di questa opportunitételde espulso dalla Lega e si cerchera immediatzmen nuovo
allenatore, non facente parte della stessa LFF.

Nel caso di mancato invio del modulo di 32 dradll€natore interessato puo, nell’arco delle 24 sirecessive alla
scadenza della draft in questione, comunicare iste di calciatori tra quelli rimasti liberi, indiado tanti nomi per
ruolo quanti sarebbero stati i giocatori da acquésin quella fase. | calciatori verranno assegnaguel caso al costo
di base d'asta per quella fase. Qualora invectefiatore non riuscisse ad approfittare di questdpnita, verrebbe
espulso dalla Lega e si cerchera immediatamenteiovno allenatore, non facente parte della stes&a LF

Nel caso in cui non risultasse possibile trovare nuovo allenatore, la gestione della draft sarebHalata
temporaneamente ad un “traghettatore”, ovvero lemaore facente parte della stessa Lega ma ndém stebsa serie.
Alla fine delle tre draft, in ogni caso prima dgllzio della prima giornata, nel caso si presemdaspossibilita, la

squadra potra essere affidata ad un nuovo utesttgne alla LFF, che si candida alla sua gestione.

Errore di ruolo:

Nel caso di giocatori inseriti nella propria listaruoli diversi da quelli ufficiali (ovvero quellilegli archivi FCM),
l'allenatore interessato verra sanzionato in questmlo: sara privato di una scelta (ad esempio poadere 2 C
invece dei 3 previsti) salvo poi colmare questaitacalla fine delle tre fasi di draft, acquistandw dei calciatori

rimasti per quel ruolo alla base d'asta previstal@éase in cui € stato commesso l'errore.

Es. Inserisco nella mia lista Carrozzieri (D) cor(e) in seconda fase. Perderd la chance di acquéstan C in
Seconda Fase, e la mia rosa rimarra monca fineahine delle tra draft, quando potrd acquistareagmtrocampista

tra quelli rimasti liberi, al prezzo imposto di 8editi (base d’asta per i C in fase 2).

Qualora due allenatori commettano lo stesso egaieirovino a dover prendere un giocatore degssi ruolo dopo le
aste, avra la precedenza chi ha commesso I'emanaa fase precedentes( x sbaglia a offrire in fase 1, y in fase 2: x
ha priorita di sceltd. Se i due allenatori commettono I'errore nellsssh fase, avra priorita chi si trova meglio pitzza

nell'ordine di scelta e ovviamente usufruendo désfa scendera all’ultimo posto nello stesso ordirezelta.

Ambiguita di omonimia

Nel caso di omonimie o fratelli pari ruoles. i gemelli Filippini)e obbligatorio inserire anche l'iniziale del nonme i
modo da risolvere eventuali ambiguita. Qualora ame non sia chiaramente attribuibile ad un calogafiuttosto che
ad un altro che sia suo omonimo, I'allenatore versaalizzato privandolo di una scelta e obbligandal acquisire un
calciatore al prezzo di base d'asta per quella faaealla fine della fase stessa (non aspettanfiadadi tutte le fasi

come nel caso precedente). Qualora questo casoiasgan ultima fase, I'allenatore in questioneestae in ogni caso
facolta di scegliere prima di coloro che hanno $§htagil ruolo di un calciatore. Qualora due alltora cadessero
nell’errore di omonimia per calciatori di uno stessiolo per una stessa fase, avrebbe priorita eliasd meglio

piazzato in ordine di scelta, che poi passereblétima posizione nello stesso.

Superamento limite di offerta

Nel caso un allenatore con le offerte sfori ildatiassimo di offerta, il Gestore correggera latdahbassando le offerte
a partire dal secondo attaccante in lista. Qualorarisulti possibile abbassare ulteriormente €adti per tale giocatore

(base d'asta da rispettare), si procede con I'at@ivasnto dei crediti del primo attaccante, e casisei necessario con
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gli altri ruoli (seguendo nell’ordine: centrocantpigdifensori, portiere), finche il tetto massimo dffferta risulti

rispettato.

6.2 Draft primavera

La “draft primavera” & facoltativa e prevede il suwlgimento mediante la compilazione di un appasiodulo

(reperibile sul sito di legavww.legaff.altervista.orgnella sezione “Documenti di Lega”) da trasmettgéaemail,

secondo le date e orari comunicati dai gestoredsiaft.

La “draft primavera” si svolge in una unica sessiorella quale sara possibile acquistare un masdinBogiocatori

(rigorosamente 1 difensore, 1 centrocampista,atedinte).
Questa sessione draft € regolata dalle segueptgiEoni:

« i Gestori delle draft consegnano una lista decgiori “primavera” acquistabili (sono tutti i gatori, ad esclusione di
quelli gia acquistati durante le tre draft iniziathe alla data del 31 dicembre della stagionetispoprecedente non
abbiano gia compiuto il 21°anno di eta. Per laistagy2017/18 potranno quindi essere consideratirigovera” tutti i

giocatori nati a partire dal 1 Gennaio 1996);

* per acquistare i “primavera” si utilizzano i citedmasti al termine dell'asta iniziale oltre @0 crediti di integrazione

che dovranno bastare anche per il mercato libéedrattative di scambio;

* | “primavera” potranno essere svincolati solareemtlla specifica sessione di “mercato libero pviena” (al termine

del calciomercato invernale, Regola 7.1);

» & consentito non partecipare a questa draft etfrési consentito partecipare solamente per uerm@iato ruolo;
« in riferimento ad uno specifico ruolo € possiteléettuare una sola offerta e non inserire evéntualte alternative

(oppure inserirne solo una parte);

* i casi particolari e i criteri previsti per lesagnazioni sono gli stessi elencati nel paragrafo(® crediti offerti, 2°

ordine di offerta, 3° ordine di scelta);
« i “primavera” acquistati potranno essere schigénatquadra a partire dalla seconda giornataatehtampionato;

* nel caso in cui nella “rosa primavera” siano prasgiocatori confermati dalla precedente stagioredla sessione
“draft primavera” per ciascun ruolo sara necessddourtare tanti giocatori quanti sono i giocamwhfermati.Ad

esempio se si conferma un difensore, allora intdreifmavera sara possibile acquistare 0D, 1C, 1A.

REGOLA 7: MERCATO LIBERO

Il Mercato Libero si svolgera generalmente con oadejuattordicinale, secondo le date stabilite @rdell'inizio della
stagione (vedi Appendice 2) e tuttavia suscettdiifariazioni, purché concordate von gli utenseginalate con debito
anticipo sul Forum Ufficiale della Lega. L'invio lie offerte & consentito, esclusivamente durantplgosite sessioni,
a partire dal termine della prima giornata di campto e fino alla fine del campionato. In riferirteera ciascuna
sessione di mercato libero, sara cura dei gesitégd aprire un apposito topic sul forum ufficialelega per ricordare
I'evenienza a tutti gli utenti. Le assegnazioni ohelrcato libero, a meno di particolari imprevistiranno pubblicate sul
forum entro la giornata di giovedi (compresa).

Per l'invio delle richieste di mercato libero silizzera un modulo in formato Excel da inviare a<Bori di mercato

libero (nominati ad inizio stagione). Questo modséra reperibile sul sito della Legavww.legaff.altervista.org ,

nella sezione “Documenti di Lega”).
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Il Mercato Libero € regolato dalle seguenti dispwsii:

- per acquistare i calciatori al mercato libero fiastano i crediti rimasti al termine dell’asta zmle oltre ai 60
crediti di integrazione;

- i calciatori acquistati al mercato libero possolssege schierati in squadra a partire dalla prinoangta di
campionato/coppa disponibile;

- i calciatori svincolati al mercato libero non passcessere riacquistati dalla stessa squadra mell'della
intera stagione;

- le operazioni di acquisto al mercato libero possesgere al massimo 15 nell’arco della intera steggio

- si precisa che in ogni caso & consentito non ppeee alla sessioni di mercato libero ed € altcesisentito
effettuare una sola offerta e non inserire evensigalte alternative (o inserirne solo una parte);

- non & mai consentito svincolare giocatori "primavefad esclusione della sessione speciale Merdagool

primavera, Regola 7.1).

Per ogni sessione si potra richiedere un solo tpoeger ruolo (quindi massimo quattro giocatoni pata) tra quelli
presenti nella lista dei calciatori liberi da catto. Tale lista sara aggiornata ogni lunedi (argisuccessivi in caso di
posticipi) assieme ai risultati di giornata e sa@oonsultabili nei siti di ogni serie.

Vincolo inderogabile per poter acquistare un catc@durante il mercato libero € la comunicazioekgibcatore che si
intende tagliare; in mancanza della comunicazicgletaylio, il gestore del mercato libero sara ammato a rendere
nulla I'offerta.

Il taglio di un giocatore, ossia il suo svincolo parte di una fantasquadra che ne possiede illloaotesi considera
volontario quando € frutto di una libera sceltd’déénatore, non vincolato in tal senso da un abkegolamentare.
Per ogni calciatore svincolato si ricevera indietronumero di crediti pari al 50%, arrotondato pecesso, del valore
d’acquisto del calciatore (del 100% se e solo geitatore da tagliare & stato ceduto all'esteroserie minore).

Il modulo per le offerte del mercato libero & semd quello utilizzato per le tre fasi di draft:seira dunque un campo
dove indicare il giocatore da tagliare e i campialndicare le richieste dei giocatori da acquestaon relative offerte.
Per ogni ruolo si potranno indicare fino ad un rimassdi nove richieste alternative oltre alla pripedie, in modo da

avere la certezza di poter acquistare un giocaereguel determinato ruolo.

L'assegnazione dei calciatori avverra in base tidlita piu alta.

Nel caso un calciatore fosse chiamato da una gokadsa, questi verra assegnato comunque al préertoo

Nel caso di parita di offerte, il calciatore sassegnato in base all'ordine di preferenza; nel chsdteriore parita il
calciatore verra assegnato alla squadra che oamupaosizione di classifica in campionato piu bdfse riferimento
ai criteri della Regola 14).

Nel caso vengano effettuate delle offerte che caotimmoil superamento del tetto di 15 operazioni @l vengono
annullate di ufficio tutte le operazioni in ecceqgsecondo il seguente ordine: attaccanti- centrpéstivdifensori-
portieri).

Es. consideriamo una squadra che pur avendo géttefito 13 cambi e partecipi alla sessione di mgrdéero e si
aggiudichi un difensore, un centrocampista ed uaca@nte. In tal caso le operazioni effettuate (3Bsuperano il

limite di operazioni previste (15) e pertanto namra prese in considerazione I'offerta per I'attacte.

L'offerta massima non potra in alcun caso superarediti di cui si dispone, pena la revisione @élerta da parte del
gestore del mercato libero. In questo caso, quamiallenatore presentando una offerta sfora il budg sua

disposizione, il gestore del mercato libero corezggla draft abbassando (o al limite azzerand®fferte a partire
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dall'attaccante in lista, e cosi via, se necessaom gli altri ruoli (seguendo nell’'ordine: cergeonpisti, difensori,

portieri), finche il tetto massimo di offerta rifiuispettato.

Da tenere conto anche la casistica che prevedssd & cui, benché il modulo excel venga compitaiorettamente
(non si sforano globalmente i crediti disponibiliacquisto di un giocatore & legato allo svincdioun giocatore di
altro ruolo.

Es. Ho un budget di 5 crediti, faccio una offerea D per Mauri (C) svincolando Poli (valore 4, nemtrerebbero 2).
Nel contempo faccio una offerta da 1 anche perddél{A) svincolando Emeghara (valore 7, mi rieméigbero 4).

Gli scenari possibili sono i seguenti:

a) Offerte vincenti per Mauri e Belfodil:

In tal caso il budget & di 5 (crediti prima dellaft) — 10 (acquisto Mauri) + 2 (svincolo Poli) (4cquisto
Belfodil) + 5 (svincolo Emeghara) = 0 crediti -> €pzioni corretta: mi vengono assegnati sia Mahe ¢
Emeghara.

b) Offerta vincente per il solo Mauri:

In tal caso il budget € di 5 (crediti prima deliaft) — 10 (acquisto Mauri) + 2 (svincolo Poli) & erediti ->

Operazione non corretta: Mauri non mi viene assegfmmnostante I'offerta vincente).

7.1 Mercato libero primavera

Il “mercato libero primavera” & facoltativo e preieeil suo svolgimento mediante la compilazionerdapposito

modulo (reperibile sul sito di leddtp://www.legaff.altervista.orgnella sezione “Documenti di Lega”) da trasmetter

via mail, secondo le date e orari comunicati dast@e del mercato libero.

Si svolge al termine del calciomercato invernal@liaiete I'apertura “sessione straordinaria” del ragvdibero che
coinvolgera I'acquisto e/o svincolo di giocatorrifpavera”. In questa sessione sara possibile I'stojai massimo n°4
giocatori (rigorosamente n°1 portieri, n°1 diferisnf1 centrocampisti, n°1 attaccanti), a patto ith@mero

complessivo dei “primavera”’ non superi le 5 unita.

EsempioSe una societa non ha acquistato "primavera" dwrdat‘draft primavera” (inizio stagione) potra dedére

di acquistarne 4 nel “mercato libero primavera”.

Se invece la societa dispone di 3 “primavera”, asgati ad inizio stagione, € possibile prendereamsiderazione una
delle seguenti opzioni:

a) acquistarne 2 nuovi, senza cederne alcuno (28+2)

b) acquistarne 3 nuovi, svincolandone uno (28+3-1);

) acquistarne 4 nuovi, svincolandone due (28+4-2);

d) non fare mercato e restare con i precedenti;

e) svincolare tutti (o parte) dei "primavera” acqtati ad inizio stagione e recuperare qualche dedi

f) e cosi via...

Il “mercato libero primavera” é regolato dalle segti disposizioni:
« i calciatori acquistati al “mercato libero prineaa” possono essere schierati in squadra a pedile prima giornata
di campionato/coppa disponibile;

« i calciatori svincolati al “mercato libero primana” non potranno essere riacquistati dalla stegsadra nell’arco

2

w2

3

H

Loga Forum
Famtaconsigli

12



D
REGOLAMENTO UFFICIALE “LEGA FORUM FANTACONSIGLI" — SGI®NE 2017/2018 E@‘
‘ll'ﬂ \

m
Famtaconsigli

3

H

della intera stagione;

* € consentito non partecipare alla sessione dicate libero primavera”;

* &€ consentito non effettuare offerte ma semplicgmevincolare i propri “primavera”. Per ogni “pawera” svincolato
si ricevera indietro un numero di crediti pari 8P, arrotondato per eccesso, del valore d’acqdistcalciatore (del
100% se e solo se il giocatore da tagliare & sedoto all'estero o in serie minore);

* € consentito effettuare offerte di acquisto sesviacolare i propri “primavera” (nel rispetto dimniti di composizione
della rosa, ossia il tetto massimo di 5 “primavgra”

* 'assegnazione dei calciatori avverra in basefédirta piu alta. Nel caso un calciatore fosseanfmito da una sola
squadra, questi verra assegnato comunque al poffezto;

* nel caso di parita di offerte, il calciatore sassegnato in base all’ordine di scelta; nel casdtetiore parita il
calciatore verra assegnato alla squadra che oemgposizione di classifica in campionato pit bdfsa riferimento
ai criteri della Regola 14).

Nel caso vengano effettuate delle offerte che catimmil superamento del tetto di 5 operazioni alhuwengono
annullate di ufficio tutte le operazioni in ecceg¢secondo I'ordine: attaccanti-centrocampisti-déferi-portieri).

Es. consideriamo il caso di una squadra che nelaftdniziale abbia acquistato 3 “primavera” (un féinsore, un
centrocampista e un attaccante) e che nella sessiomercato libero si aggiudichi un difensore,aemtrocampista ed
un attaccante. In tal caso le operazioni effettug@e3) superano il limite di operazioni previste) (& pertanto non

verra presa in considerazione I'offerta per I'attzmnte.

REGOLA 8: SCAMBI TRA SOCIETA’

Sono permesse trattative di trasferimento tra sguanditanti nella stessa Serie Durante lo svolgitoedel campionato,
purché ufficializzate nei periodi predisposti.

Tali scambi possono essere effettuati tutte lénsatte a partire dalla fine della prima giornataalnpionato e fino alla
fine del campionato regolare.

| trasferimenti possono coinvolgere anche piu gimtger squadra, con eventuali conguagli in cregiirché vengano
rispettati i requisiti di composizione, in numerausli, della rosa di una squadra (ossia la rosquialsiasi momento
dovra obbligatoriamente essere composta da: 3epior8 difensori, 8 centrocampisti, 6 attaccarB)i scambi non

potranno in alcun caso riguardare i giocatori préseelle “rose primavera”.

Una volta raggiunto un accordo di trasferimentdrambi gli allenatori coinvolti dovranno comunicarki Gestori di

Lega, oppure ufficializzarlo nei topic appositi wisdi sul forum, in entrambi i casi entro le ore@1 del mercoledi.

E bene precisare che i calciatori coinvolti nelgtative mantengono il loro valore di acquistonizio stagione.

Gli allenatori che intendano scambiarsi i giocatoaintenendo il bilancio inalterato, devono comunicai Gestori di

Lega: in tal caso verra inserito nel bilancio dhbgguadra coinvolta una voce di “compensazionditte

Esempiola squadra A e la squadra B hanno un budget dré&diti a testa. La squadra A acquista dalla squBdt
giocatore Matri (valore di contratto 70) e cedetiT@alore di contratto 80).
Gli scenari possibili sono i seguenti:

a) | giocatori decidono solamente di scambiarsi i gtod:

In tal caso il budget aggiornato della squadra #a sh 60 crediti = 50 (vecchio budget) — 70 (astpidi
Matri) + 80 (cessione di Totti); il budget dellausgira B viceversa sara di 40 crediti = 50 — 80 + 70

b) | giocatori decidono solamente di scambiarsi i gtod chiedendo di mantenere inalterato il bilancio
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La squadra A acquista Totti a 80, la squadra Biatmivatri a 70, il Gestore di Lega nel bilancicc@discuna societa
inserira una voce di compensazione crediti talecpeil bilancio di ciascuna societa rimanga pasalore precedente

allo scambio (50 crediti nell’esempio in questiane)

REGOLA 9: LA GARA

La gara viene disputata tra due squadre di 11lataltie un massimo di 12 panchinari, scelti dd#ahtore tra i

giocatori appartenenti alla rosa (indistintamermponenti della “rosa base” e “primavera”).

La squadra che avra segnato il maggior numerotidvireera la gara. Se non sara segnata alcunars¢ele squadre
avranno segnato eguale numero di reti, la gardteisuconclusa in paritd. Nel caso si disputinatifgadi coppa ad
eliminazione diretta fare riferimento alle Regol2. 7.1 e 12.7.2 relativi al “Calcolo dei tempi sugpkntari” e al

“Calcolo dei calci di rigore”.

Il numero di reti segnate da ciascuna squadra, itioiultato finale, viene calcolato per mezzo ldelabella di

conversione, confrontando i totali-squadra di aiascsquadra (vedi Regola 12).

9.1 Schema di gioco

Ciascuna squadra dovra schierare i suoi 11 calciatbase alle seguenti disposizioni:
- la formazione dovra essere composta da un mirdm® difensori, un minimo di 3 centrocampisti e da
almeno un attaccante fino a un massimo di 3;
-in base alle disposizioni di cui al punto preadde le formazioni possono essere schierate naiesgig
moduli: 4-3-3; 5-3-2; 4-4-2; 5-4-1; 4-5-1; 3-4-3522.

9.2 Comunicazione della formazione

Le formazioni vanno inviate tramite il Sito uffitéadella Lega Www.legaff.altervista.orgentro l'inizio della prima

gara di Serie A della giornata di riferimento, amen minuto non € tollerato in quanto il sito narpette di inviare
oltre l'orario stabilito.

Le formazioni vanno inviate esclusivamente tranilitsito e solo in via del tutto eccezionale & pb#sipostare la
formazione nel topic che ogni settimana verra apelad utilizzare solamente nel caso di malfunziogrzmdel sito.
Qualora, per qualsiasi imprevisto, non venissergicagati per tempo i movimenti del mercato libefajlenatore
coinvolto puo inviare la formazione utilizzando alcatori tagliati in luogo dei nuovi calciatori qstati e
comunicando tempestivamente I'anomalia sull’apjpadsipic relativo all'invio formazioni.

Prima dell'inizio di una gara che preveda I'evelgudisputa dei tempi supplementari e dei calcigtne, gli allenatori
dovranno comunicare oltre alla formazione anchiesta dei rigoristi (qualora questa venisse omdaea direttamente

riferimento alla Regola 12.7.2 “Calcolo dei riggri”

9.3 Mancata comunicazione della formazione in Campnato

Le sanzioni previste per_il mancato invio in Canmgitbsono le seguenti:

* Primo mancato invio: semplice avvertimento;

* Secondo mancato invio: ammonizione ufficiale;

* Terzo mancato invio: un punto di penalizzazionelassifica;

* Quarto mancato invio: altri due punti di penalizeae in classifica;

e Quinto mancato invio: espulsione dalla Lega.
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 L'espulsione dalla Lega viene inoltre comminatalenael caso in cui un allenatore non invii la formae

per tre gare consecutive.

Nel caso che un allenatore non invii la formazienéro la scadenza stabilita, sara considerataavalii effetti della
gara la formazione schierata nella precedente gfiardi campionato (ad eccezione degli eventualiiaticeffettuati al
“mercato libero” che prendono il posto, in campio @anchina, dei rispettivi giocatori “tagliati”).

Nel caso che alla prima giornata di campionato llenatore non comunichi la formazione entro la scaa stabilita,
ne verrebbe inserita una di default in base aBegsazioni delle draft (modulo 4-4-2):

1 Portiere: 1a_scelta_draftl;

4 Difensori: 1a_scelta_draftl, 2a_scelta_draftl sBalta_draftl, 1a_scelta_draft2;

4 Centrocampisti: 1a_scelta_draftl, 2a_scelta Hra# scelta_draftl, 1a_scelta_draft2;

2 Attaccanti: 1a_scelta_draftl, 2a_scelta_draftl.

12 Riserve (1 P, 4D, 4C, 3A):

1 Portiere: 1la_scelta_draft2;

4 Difensori con il seguente ordine: 2a_scelta_dr&fa_scelta_draft2, 1a_scelta_draft3, 2a_scek#t3cr

4 Centrocampisti con il seguente ordine: 2a_scettdt2, 3a_scelta_draft2, 1a_scelta_draft3, 2atasadaft3;

3 Attaccanti con il seguente ordine: 1a_sceltat@dr@f_scelta_draft2; 1a_scelta_draft3.

Per la compilazione della formazione di defaultifis&to invio prima giornata di campionato) nel cdsgiocatori

confermati dalla precedente stagione, tali giocataranno priorita su quelli scelti tramite draft.

9.4 Mancata comunicazione della formazione nelle gadi Coppa di Lega

La formazione che viene inviata per il Campionato B valida per la disputa delle gare della Coppada.

Nel caso in cui uno dei due allenatori non invifdamazione entro la scadenza stabilita:

- sconfitta a tavolino per 3-0.

Casi particolari:

- se la squadra A ha vinto sul campo la gara d’andmaion presenta la formazione nella gara di ritpadlora
passera il turno la squadra B, sempre a pattodfiersla formazione (ad esempio se squadra A hi\andata
4-0 ma non presenta la formazione nel ritornoralla squadra B vincera il ritorno per 5-0 a tavo)i

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’aamaaf non presenta la formazione nella gara dindtoallora
passera il turno la squadra B, sempre a pattodiersla formazione nella gara di ritorno (ad epanse squadra
A ha vinto la gara d’andata 3-0 a tav. ma non prasta formazione nella gara di ritorno, allorastpuadra B
vincera il ritorno per 4-0 a tav.);

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’amdat0), la squadra B ha comunque la possibilitdisputare la
gara di ritorno per cercare di passare il turno;

- nel caso di doppio mancato invio per entrambe l@dre (andata e ritorno), verra ripescata la sgueliiminata
che, in corrispondenza di quel determinato turnB,Adresenta la miglior fantamedia parziale. Nebdascui Ci
fossero due o piu squadre eliminate con la stesstarhedia parziale per determinare il ripescaggitara
riferimento alla migliore fantamedia totale (sempreiferimento a quel determinato turno). Nel casailteriore
parita si fara riferimento al miglior piazzamentd ranking LFF in quel particolare momento delagsbne;

- nel caso di finale, qualora nessuna delle squaniresse presentare la formazione, il trofeo noravassegnato.

9.5 Mancata comunicazione della formazione nelle gadi Supercoppa di Lega e Supercoppa Europea LFF

La formazione che viene inviata per il Campionatm ¢ valida per la disputa delle gare di Supercatiplega e

Supercoppa Europea LFF.

»

2

3

H

Loga Forum
Famtaconsigli

15



o

=/

REGOLAMENTO UFFICIALE “LEGA FORUM FANTACONSIGLI" — SGI®NE 2017/2018

g
‘ lun'n!‘;ra\rum
Fantaconsigli

Nel caso in cui uno dei due allenatori non invifdamazione entro la scadenza stabilita:

- sconfitta a tavolino per 3-0.

Casi particolari:

- qualora nessuna delle squadre dovesse presenfaren&zione, il trofeo non verra assegnato.

9.6 Mancata comunicazione della formazione nella Gimpions League LFF e nella Europa League LFF

La formazione che viene inviata per il Campionata B valida per la disputa delle gare di Champlarague LFF e di

Europa League LFF.

Per ogni mancato invio nelle gare della fase a giro

Nel caso in cui un allenatore non dovesse inviar®imazione entro la scadenza stabilita, saraidersa valida agli
effetti della gara la formazione della precedentergta di Champions League LFF (o Europa Leagu€)LBualora
non venisse schierata la formazione alla partiesaitlio (prima gare della fase a gironi), verrasatgrata la
formazione schierata nella precedente gara di Gamfon.

Per ogni mancato invio in questa fase sono inpltexisti 2 punti di penalizzazione in classifica.

Per ogni mancato invio nelle gare ad eliminazioiretth (compresi turni preliminari):

- sconfitta a tavolino per 3-0.

Casi particolari:

- se la squadra A ha vinto sul campo la gara d’andeaion presenta la formazione nella gara di ritpadlora
passera il turno la squadra B, sempre a pattodfiersla formazione (ad esempio se squadra A hi\andata
4-0 ma non presenta la formazione nel ritornoralla squadra B vincera il ritorno per 5-0 a tavo)i

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’aadah non presenta la formazione nella gara dindtoallora
passera il turno la squadra B, sempre a pattodiersla formazione nella gara di ritorno (ad epanse squadra
A ha vinto la gara d’andata 3-0 a tav. ma non prasta formazione nella gara di ritorno, allorastpuadra B
vincera il ritorno per 4-0 a tav.);

- se la squadra A ha vinto a tavolino la gara d’aamdat0), la squadra B ha comunque la possibilitdigputare la
gara di ritorno per cercare di passare il turno;

- nel caso di doppio mancato invio per entrambe l@dre (andata e ritorno), verra ripescata la sgueliiminata
che, in corrispondenza di quel determinato turnB,Adresenta la miglior fantamedia parziale. Nebdascui ci
fossero due o piu squadre eliminate con la steastarhedia parziale per determinare il ripescaggitars
riferimento alla migliore fantamedia totale (sempreiferimento a quel determinato turno). Nel casailteriore
parita si fara riferimento al miglior piazzamentd ranking LFF in quel particolare momento delzggbne;

- nel caso di finale, qualora nessuna delle squamres$e presentare la formazione, il trofeo noravassegnato.

9.7 Errori nella comunicazione della formazione (do se viene postata nel forum)

Nel caso che un allenatore commetta un errorearalbiaicare la formazione, il Gestore di Lega dowengortarsi nei
seguenti modi:

e Se un calciatore schierato in formazione non é&tass per quella squadra, verra considerato assetutito
d’'autorita dalla formazione. A partite concluse,namento del calcolo del risultato, verra sostituialla
prima riserva in panchina per quel ruolo (questacuntera come sostituzione).

e Se una squadra é stata schierata con un modulpresisto dalla Regola 9.1, a partite concluse, anento
del calcolo del risultato, il gestore togliera dafbrmazione il calciatore con il miglior totalelciatore tra
quelli del ruolo o reparto in eccedenza, il quader& sostituito dalla prima riserva con un ruole dia luogo

ad un modulo tra quelli previsti.

16



o

=/

REGOLAMENTO UFFICIALE “LEGA FORUM FANTACONSIGLI" — SGI®NE 2017/2018

g
‘ lun'n!‘;ra\rum
Fantaconsigli

* Se una squadra schiera piu di 11 giocatori in calmpe@rra tolto d'ufficio il calciatore con il migire totale-
calciatore.

e Se una squadra schiera meno di 11 giocatori in oaandra a completare lo schieramento la primavasehe
dia luogo ad un modulo valido partendo dagli atiatiq(questa non contera come sostituzione).

e Se una squadra schiera il medesimo calciatore chig wolte tra i titolari, questo verra sostituilalla prima
riserva per quel ruolo (questa non contera comszsne).

» Se una squadra schiera il medesimo calciatore siampo sia in panchina, giochera regolarmentd jmr il

doppione panchinaro verra tolto d'ufficio dallarfftazione e I'allenatore giochera con una riservaémo.

REGOLA 10: RISERVE E SOSTITUZIONI

E consentita I'utilizzazione di calciatori di riser; a condizione che siano rispettate le seguésgiodizioni:

e Ogni squadra puo schierare in panchina sino a dedliciatori di riserva.

» | calciatori di riserva dello stesso ruolo vengamdicati in ordine di sostituzione.

* Una squadra non puo effettuare piu di tre sosthizper gara. Le riserve, che verranno scelte tladici
calciatori in panchina, devono figurare in calda &#rmazione comunicata.

» | calciatori di riserva possono sostituire soltan&dciatori che non siano scesi in campo nellataea che
siano stati giudicati s.v. o n.g. (escluso il pendiche abbia giocato per almeno 30’, escluso exodip

« | calciatori di riserva possono sostituire soltacadciatori del loro stesso ruolo.

e | calciatori di riserva non possono sostituire @ssun caso calciatori espulsi.

e | calciatori di riserva possono sostituire calciatgqualificati nella realta e comunque schierdél

fantallenatore.

Nel caso che anche il primo calciatore di risergayn dato ruolo o reparto non sia sceso in cangfla realta o non
sia stato giudicato (s.v. 0 n.g.) si prendera dnstderazione la seconda riserva di quel ruoloasghe la seconda
riserva e le altre eventuali dello stesso ruolo menissero giudicate (s.v. 0 n.g.) la squadra gickhn inferiorita
numerica.

Nel caso in cui in una squadra quattro calciaton mengano giudicati o non giochino, sara il fhetetore a decidere
le tre riserve (generalmente quelle con il mighatale-calciatore, ma non & detto se si utilizzanwdificatori) che
entreranno in campo. Tutto cid fermo restandoicpertiere deve per forza essere sostituito datigee di riserva e i
calciatori di movimento devono essere sostitusipeittando le disposizioni relative alle riservetudaimente, il quarto
calciatore assente non verra sostituito e la sgugidchera quindi in inferiorita numerica.

Se per una qualunque ragione una squadra € irbpitatl a schierare una panchina completa, & &atalta

all'allenatore di schierare una panchina parziaeldirittura di non schierarla.

REGOLA 11: QUOTIDIANO UFFICIALE

La gestione del torneo, il computo e la pubblicagisul sito ufficiale dei risultati e delle clagdife € realizzato
unicamente con l'ausilio del software FantaCalciokiger, utilizzando i file voti FCM rilasciati dopmni giornata di

campionato.
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limare alcune imprecisioni sui voti fatte da entbem

Per il calcolo di ciascuna gara € necessario cereid i seguenti punti:

- per il computo dei voti si fa riferimento alla dia dei voti dei due quotidiani ufficiali;

- per le reti si fa riferimento alle decisioni deflLega Serie A TIM”;

- per le ammonizioni e le espulsioni si riferimeatquanto pubblicato sul Comunicato Ufficiale daldice Sportivo;

- per gli assist si fa riferimento alle assegnazd®eila Gazzetta dello Sport (saranno inclusi arglhéassist da fermo”

provenienti da calcio di punizione e corner).

REGOLA 12: MODALITA DI CALCOLO

Il Risultato Finale della gara viene calcolato setmle modalita qui descritte. La modalita di cédcper determinare il

Risultato Finale della gara € suddivisa in cintast distinte:

(I) Calcolo del Totale-Calciatore per ciascun caltire;

(I Calcolo del Totale-Squadra per ciascuna squadr

(11 Calcolo dei Totali-Squadra-modificati per gauna squadra;
(IV) Confronto dei Totali-Squadra-modificati.

(V) Fattore Campo

12.1 Calcolo del Totale-Calciatore

Il Totale-Calciatore di ciascun calciatore & daaflalsomma algebrica del voto (assegnatogli datidiami ufficiali) e
dei punti-azione. Per voto si intende la media \i#te pagelle assegnate ad un determinato giecaair quotidiani
ufficiali.
Per punti-azione si intende la somma algebricgdeti-gol e dei punti-cartellino.
| punti-gol sono assegnati a un calciatore cheaegubisce, assiste, manca o evita un gol (splorilere, o chi ne fa le
veci, puo subire o evitare un gol). | punti-gol sgositivi 0 negativi e stabiliti nella seguentesora:

* +3 punti per ogni gol realizzato su azione o cafarzato;

» +3 punti per ogni rigore parato (si applica al g o al calciatore di movimento che lo sostiteige i pali in

caso di espulsione o infortunio);

e +1 punti per ogni assist;

e -2 punti per ogni autogol;

e -3 punti per un rigore sbhagliato;

* -1 punto per ciascun gol subito (si applica alipoeto al calciatore di movimento che lo sostiteiga i pali in

caso di espulsione o infortunio).

La dizione ‘rigore parato’ € da intendersi in sefetterale. Il rigore calciato contro un legnounii dalla porta viene
contato (ovviamente in negativo) soltanto al cadoiaa che lo ha tirato, cioé non viene assegnatanapunto al
portiere.
| punti-cartellino sono assegnati a un calciatoren@nito o espulso durante una gara. | Punti-carteBono sempre
negativi e sono stabiliti nella seguente misura:

e -0,5 punti per un'ammonizione;

* -1 punto per un’espulsione.
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Nel caso un calciatore venga espulso o ammonitarmaiede in panchina (quindi tra le riserve) o toeinel degli
spogliatoi o a fine partita, dopo il triplice fisohfinale dell'arbitro, il malus per l'espulsione quello per
'ammonizione non verra conteggiato se questo &&oe non € mai sceso in campo. | malus valgonecse ha

giocato.

12.2 Casi Particolari

Fermo restando che, come precedentemente spegificaslcolo dei risultati & basato unicamentd'stilizzo dei file
voti FCM (FantaCalcioManager) rilasciati dopo ogirnata di campionato, vengono di seguito ripomaiei casi

particolari che possono insorgere durante la stegio

a. Portiere senza votolil portiere s.v. sceso in campo (anche se poitaids) riceve in ogni caso 6 punti d'ufficio (a
cui vanno sottratti eventuali malus ed aggiuntirgueali bonus) se ha giocato per almeno 30’ (esdlusinuti di
recupero). Il portiere s.v. che non ha giocatoglereno 30’ (esclusi i minuti di recupero) non viermteggiato, cioe

€ come se non fosse sceso in campo (ovviamerdesbtaso in cui non ci siano bonus o malus déaitgli).

b. Calciatore senza votoNel caso un calciatore che non sia il portieregaegiudicato s.v. 0 n.g. verra considerato

assente e dovra essere sostituito, se possihilgn dalciatore del suo stesso ruolo tra quelbgmg in panchina.

c. Squadra/e senza votoNel caso in cui i 22 calciatori di una partitaglo 11 di una squadra) vengano giudicati tutti
s.v., e solo in questo caso, ai suddetti calciaterra assegnato d'ufficio un voto equivalente a 6ui verranno

sommati eventuali bonus e malus.

d. Rigore shagliato: Nel caso di rigore parato dal portiere o finitd palo e poi ritornato in campo, il rigore si
considera sbagliato anche se il calciatore chealddttuto ha ripreso la respinta e segnato. Aliatale verranno
assegnati meno tre (-3) punti-gol per aver sbagilatigore al primo tiro e piu tre (+3) punti-gpker aver segnato al
secondo tiro (come da Regolamento). Quindi, al stiddcalciatore non verra assegnato alcun purt@goquesta
azione e, a meno che non intervengano altri puibir@ nel corso della partita, il suo Totale-Cdtmia sara
equivalente al suo voto. Ovviamente, se la respilgae presa da un compagno che ribatte la pallat@) il calciatore

che hatirato il rigore verra semplicemente pezalio di tre (3) punti-gol.

e. Espulso senza votoNel caso un calciatore venga espulso prima dirpedgeere giudicato dai quotidiani ufficiali,
cioé termini la gara senza voto, verra comundguesiderato giocatore titolare e gli verra assegganfficio un 5

come voto, al quale si dovra ovviamente sottrarr@unto (-1) per I'espulsione.

f. Ammonito senza voto:Nel caso un calciatore venga ammonito ma non gatdi dai quotidiani ufficiali, sara

regolarmente sostituito dalla riserva nel suo rusémza ottenere voti di ufficio.

g. Marcatore senza votoNel caso un calciatore segni un gol ma non vemngdicato dai quotidiani ufficiali, gli verra

assegnato d’ufficio un 6 come voto, al quale sirdowevviamente aggiungere +3 per la marcatura.

h. Autogol senza voto:Nel caso un calciatore sia responsabile di ungmltma non venga giudicato dai quotidiani

ufficiali, gli verra assegnato d’ufficio un 6 cor@to, al quale si dovranno ovviamente sottrarpu@ti per I'autogol.

i. Sostituzione del portiere con calciatore di mownento: Nel caso che il portiere venga espulso e sodité un
calciatore di movimento, questi, diventando poetiere assumera il ruolo e gli verra assegnatolaegente meno un

punto (-1) per ogni gol subito e piu tre punti (& ogni rigore parato.

I. Tabellino ammoniti/espulsi controverso:si fa riferimento in ogni caso al Comunicato Ugile del Giudice

Sportivo.

m. Tabellino marcatori controverso: si fa riferimento in ogni caso alle attribuzionilde'Lega Serie A TIM".
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n. Correzioni e rettifiche: Nel caso che dai quotidiani ufficiali rettifichinm una successiva edizione un voto
assegnato a un calciatore, I'allenatore penalizgat proporre reclamo ai Gestori di Lega, paitaa prova della sua
tesi la copia del dai quotidiani ufficiali contenera rettifica. Se il Presidente di Lega verifichela fondatezza del
reclamo, dovra annullare il Risultato Finale dgiktita e ordinare che venga ricalcolato in bdke sopravvenute

modifiche.

0. Discrepanze nelle pagelle dei quotidianQualora i dai quotidiani ufficiali riportino in @uo piu parti distinte i voti
assegnati ai calciatori e si verifichi una discregzanei voti assegnati a uno o piu calciatori (assico refuso), si terra
in considerazione ai fini del calcolo del risultatowoto della pagella (¢ quella, per intendentie contiene, oltre ai

voti, anche i commenti dell'inviato relativi allagstazione di ogni singolo giocatore).

p. Rigore calciato senza votoNel caso un giocatore calci un rigore (indipendergnte dal fatto che lo realizzi o lo
sbagli), ma non venga giudicato dai quotidiani cidfli, gli verra assegnato d’ufficio un 6 come wotl quale si

dovranno ovviamente aggiungere 3 punti o sottr&rreeseconda dell’esito del rigore.

g. Assist senza votoNel caso un calciatore effettui un assist ma nemga giudicato dai quotidiani ufficiali gli verra

assegnato d’ufficio un 6 come voto, al quale sirdomggiungere 1 punto per I'assist.

12.3 Calcolo del Totale-Squadra

Il Totale-Squadra di ciascuna squadra € dato daltama dei singoli Totali-Calciatore degli undial@atori che hanno

preso parte alla gara.

12.4 Modificatori

Una volta calcolati i Totali-Squadra, si devonacoddre i Modificatori.

12.4.1 Modificatore del Portiere

Il Modificatore del Portiere si attribuisce a tuftiei portieri che prendono un voto superiore a patto che non abbia
parato un calcio di rigore.
La Tabella di Conversione Portiere sottostantefdra®a il Voto del singolo portiere in punti da satre al Totale-

Squadra avversario:

Voto 6,5 - 6,999 >  -0,5
Voto 7 - 7,499 > -1
Voto 7,5 - 7,999 > -15
Voto 8 o superiore > -2

12.4.2 Modificatore della Difesa

Il Modificatore della Difesa € dato dalla mediaowdei difensori schierati in formazione, calcolatéla base del solo
Voto in pagella assegnato a ciascun difensoreessum caso per il calcolo del Modificatore-Difesaaho essere presi
in considerazione i punti-gol e/o i punti cartedlin

La Tabella di Conversione Difesa sottostante trasfola media voto del reparto difensivo, cioé dl&ansori schierati

in formazione in punti positivi 0 negativi:
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5,00-5,24 -> +3

5,25-5,49 -> +2

5,50-5,74 > +1

5,75-5,99 -> 0

6,00-6,24 -> -1

6,25-6,49 > -2

6,50-6,74 -> -3

6,75-6,99 > -4

7,00 o piu -> -5

| punti risultanti dalla Tabella di Conversione €& in base alla media voto del reparto difenseegeno sommati
algebricamente al Totale-Squadra della squadrarsamna.

Nel calcolo della media del reparto difensivo notieme ovviamente conto di quei difensori che setadi giudicati s.v.
(senza voto) o n.g. (non giudicabile). Anche pealtolo del Modificatore si utilizzano le risergatrate al loro posto.
La tabella di conversione si applica al caso didifesa a 4. Se si schiera una difesa a 3, il Mgatifre ottenuto viene
peggiorato di un punto. Se si schierano 5 difenddviodificatore migliora di un punto.

Ai fini del calcolo del Modificatore della Difesper tutti giocatori mancanti viene conteggiato orto\fittizio pari a 5.

12.4.3 Modificatore del Centrocampo

Il Modificatore del Centrocampo & dato dal confootna i totali-Centrocampo delle due squadre.

Il Totale-Centrocampo € dato dalla somma del goto dei centrocampisti schierati in formazione.

In caso di disparita numerica tra i reparti cdnilalle due squadre, verranno assegnati alla squictui reparto

centrale e in inferiorita numerica tanti votiffitio quanti sono necessari per pareggiare il mantei centrocampisti
della squadra avversaria. Ai fini del confronto d@eiali-Centrocampo il voto d'ufficio per ciascuentrocampista in

meno rispetto al reparto centrale avversario & gfr

La Tabella di Conversione Centrocampo sottostardsforma il risultato del confronto tra i Totale@rocampo dei
reparti centrali delle due squadre, in punti peséinegativi.

La prima colonna indica la differenza tra i due alie€entrocampo, la seconda colonna indica i peh# vanno

aggiunti al totale della squadra con il centrocammgliore, la terza indica i punti da sottrarreathle della squadra col

centrocampo peggiore:

meno di 1 -> 0/0
1-1,99 > +0,5/-0,5
2-2,99 -> +1/-1
3-3,99 -> +1,5/-1,5
4-4,99 -> +2/-2
5-5,99 -> +2,5/-2,5
6-6,99 -> +3/-3
7-7,99 > +3,5/-3,5
8 0 piu -> +4/-4

Al Totale-Squadra della squadra il cui reparto datavra ottenuto il Totale-Centrocampo miglieegranno assegnati
(cioé sommati) dei punti positivi in base al lieetli differenza col Totale-Centrocampo della sqaaalvversaria. Al
Totale-Squadra della squadra il cui reparto cemtaata ottenuto il Totale-Centrocampo peggiorgargro assegnati
(cioé sottratti) dei punti negativi in base aklie di differenza col Totale-Centrocampo dellaadpa avversaria.
Esempio:se i Totali-Centrocampo delle squadre X e Y sospetitivamente 27 e 23 (4 punti di differenza quisdi
dovranno sommare 2 punti al Totale-Squadra dellaagija X e sottrarre 2 punti al Totale-Squadra dedizuadra Y.
Anche ai fini del calcolo del Modificatore di Cemtampo, per tutti i giocatori mancanti viene cogtatp un voto

fittizio pari a 5.
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12.4.4 Modificatore dell'Attacco

Il Modificatore di Attacco si attribuisce a tuttiiggli attaccanti che non segnano ma prendono unsugteriore a 6.
La Tabella di Conversione Attacco sottostante trasé il Voto del singolo attaccante in punti da stane al proprio

Totale-Squadra:

Voto 6,5 - 6,999 -> 40,5
Voto 7 - 7,499 >+l
Voto 7,5 - 7,999 >  +15
Voto 8 o superiore > 42

12.4.5 Modificatore del Modulo

Il modificatore del modulo assegna un bonus o ulusna base al modulo utilizzato durante la paxthe dovra essere
sommato algebricamente al totale-squadra avversario

| bonus e i malus che riguardano il modificatoredoio si basano sulla tabella riportata qui di segui

3-4-3 -> +1.5 all'avversarip
3-5-2 -> +0.5 all'avversarip
4-3-3 -> +1 all'avversario
4-4-2 -> 0 all'avversario
4-5-1 -> -1 all'avversario
5-3-2 -> -0.5 allavversarid

5-4-1 -> -1.5 all'avversarid

12.5 Fattore Campo

Si applica alla squadra che gioca in casa, sie pelitite di Campionato che in quelle di Coppaaodata e ritorno, ed

esso ha un valore di +2. Non si applica nelle fimtampo neutro e nelle partite di SuperCoppkedja.

Nel caso in cui si disputino dei tempi supplemedrgar simulare il vantaggio di giocare in casa ei@ssegnato uno 0,5

in piu, come Fattore Campo, alla squadra di casapdhmare al proprio Totale-Supplementari (vedidRed2.7.1)

12.6 Tabella di Conversione

La Tabella di Conversione trasforma ciascun ToBtjeadra-modificato in gol, cosi da ottenere unléeultato
calcistico. Semplicemente si assegna un certo rmrdemgol a ciascuna squadra, a seconda del Totplae®a-

modificato ottenuto, in base alla tabella sottastan

Da 66 a 71,999 punti -> 1lgo
Da 72 a 77,999 punti -> 290
Da 78 a 83,999 punti -> 390
Da 84 a 89,999 punti > 490
Da 90 a 95,999 punti -> 5go
Da 96 a 101,999 punti  -> 6 go

E cosi via (ogni 6 punti un gol)
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12.7 Calcolo dei Tempi Supplementari

| tempi supplementari vengono considerati come paréita a se stante tra squadre composte dartreno giocatori.
Si sommano quindi i Totali-Calciatore delle prinigerve per ciascuno dei tre reparti di movimento difensore, un
centrocampista e un attaccante, quindi, escluguoitiere) cosi da ottenere un Totale-Squadra-Soppiéari per
ciascuna squadra, il cui confronto dara luogo Risultato Finale relativo ai soli tempi supplenant

L'esito, cioé il Risultato Finale dei tempi supmlentari, viene calcolato secondo le modalitd gescdtte:
1. Si sommano i Totali-Calciatore delle prime treeni& di movimento in panchina - esclusi cioé ittjgoe e le
seconde riserve di movimento - cosi da ottener€atale-Supplementari per ciascuna squadra.

2. Nel caso che una prima riserva di movimento steatain campo per sostituire un titolare assergenza voto o non
sia stata giudicata o non abbia proprio giocatpresndera in considerazione la seconda riservautestesso ruolo;

3. Nel caso che anche la altre riserve entrate inpoaper sostituire un titolare assente o senza @aton siano state
giudicate o non abbiano proprio giocato, la squaisputera i supplementari in inferiorita numeribmogni caso non
si fara mai utilizzo di riserve d'ufficio;

4. Per simulare il vantaggio di giocare in casa viassegnato uno 0,5 in pit, come Fattore Camposalladra di casa,
da sommare al proprio Totale-Supplementari;

5. Per determinare il risultato Finale dei tempi dapntari vengono confrontati i Totali-Supplementielle due

squadre in base alla Tabella di Conversione Supgritam.

Meno di 20 -> 0 gol
Da 20 a 23,999 -> 1 gol
Da 24 a 27,999 -> 2 gol
Da 28 a 31,999 -> 3 gol
Da 32 a 35,999 -> 4 gol
e cosi via (ogni 4 punti un gol)

Se i tempi supplementari si concludono sul risaltditparita (cioé non modificano la situaziongdnteggio o di gol

che ha portato alla disputa dei tempi supplemérdéapassera ai calci di rigore.

12.8 Calcolo dei Rigori

In caso di parita anche dopo i tempi supplemergaprocedera all’esecuzione dei calci di rigore.

Nelle partite in cui € prevista la disputa dei pesupplementari ed eventualmente dei calci diregal momento di
comunicare la formazione, ciascun allenatore daatunicare anche I'elenco dei rigoristi, ovverdidare a fianco di
ciascuno dei 23 calciatori schierati (titolari piserve) un numero da 1 a 23 che rappresenta terii cui batteranno i
calci di rigore. | portieri perd, dovranno avereruimero di lista uguale o superiore a 11.

Verra obbligatoriamente calciata una serie di Eicdi rigore, che verranno tirati dai primi 5 caltori indicati
nell’elenco dei rigoristi. Si comparano i rigorigtelle due squadre nell’ordine indicato nell’elers®i rigoristi: il
rigorista che ha preso Voto sufficiente (uguale aggiore di 6) segna il rigore; il rigorista che peeso voto
insufficiente (minore di 6) sbaglia il rigore. Adrimine dei 5 calci di rigore regolamentari verr@hdarata vincente la
squadra che ha segnato piu rigori.

| rigori verranno comunque tirati solo dai 14 catori che hanno effettivamente giocato e presoatn ynei tempi
regolamentari o supplementari). Chi non ha prestepala fantapartita (ovvero gli s.v., i n.g. & don ha proprio
giocato) sara scartato e si passera al gioca&gneente nella lista dei rigoristi.

Nel caso in cui il portiere incluso nella lista dajoristi venga giudicato s.v. o n.g. dai quotiiafficiali si dovra

considerare il rigore realizzato, attribuendoglivaio d’ufficio equivalente a 6.
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presi in considerazione per i calci di rigore attamiza i rimanenti 9 calciatori, nell'ordine in cewno stati indicati

nell’elenco dei rigoristi. Il calcolo avviene comper i 5 rigori regolamentari, ma non appena unadurealizza il

rigore e l'altra lo sbaglia, vince la squadra chedmalizzato il rigore.

Se una squadra ha giocato in inferiorita numeficha sfruttato la riserva d’ufficio) nei tempi mgmentari e/o nei
tempi supplementari, allora non avra a disposiid4 rigoristi, ma di meno; in questo caso tutigori seguenti al

calcio di rigore calciato dall’ultimo calciatore Iide lista rigoristi che ha preso parte alla fantéifm verranno

considerati come rigori sbagliati (questo non cortgpamecessariamente la sconfitta; infatti la sqasavversaria
potrebbe anche non segnare nessuno dei rigorhicoooitanza con questi errori certi della prima slyap

In caso di mancata comunicazione della lista dgiristi, verra assegnata d'ufficio la seguentelisiene ribaltata la
formazione titolare, ovvero il primo rigorista safaltimo attaccante schierato e I'undicesimo drfiere titolare. Poi

verra presa in considerazione la panchina, dalguer(che sara quindi il dodicesimo rigoristd)uitimo attaccante

panchinaro (che sara quindi il ventitreesimo rigfaj.

Se la parita persiste anche dopo l'ultimo rigoe#’altimo calciatore in lista, si calcolera la dia dei Totali-Squadra-
modificati nelle due partite (andata e ritorno)atippa (o la FantaMedia totale della singola pastsi tratta di gara
secca) disputate dalle due squadre in questiorsssem al turno successivo (o vincera la Coppagh se si tratta
della finale) la squadra con la media Totale-Sqaradodificato piu alta. La FantaMedia si calcolazsenpunti ottenuti

nei tempi supplementari.

In caso di ulteriore parita si qualifichera aldese successiva la squadra con la miglior fantaanpdiziale (cioe la

somma della media dei voti senza modificatori).

REGOLA 13: PARTITE SOSPESE, POSTICIPATE, ED ALTRI

13.1 Partite sospese o rinviate

Nel caso una o piu partite del campionato di SArieengano sospese o rinviate per una qualunquemagdinebbia,
inagibilita del campo, ecc.) e di conseguenzadtigiani ufficiali non pubblichino i voti relativai calciatori delle
squadre coinvolte negli incontri sospesi, ciasgpadita tra squadre in cui figurino tali calciategrra risolta in base
alle seguenti disposizioni:
1. Le formazioni di quella giornata vengono congelatattesa dei recuperi e non sara possibile madiéc
2. Eventuali bonus o malus maturati durante le gare pghi vengono sospese o rinviate saranno presi in
considerazione ai fini del gioco (nel solo caseunla partita non venga fatta rigiocare dall’ioigi
3. In una giornata durante le quale si disputano gir€ampionato ed eventuali finali di Coppa di Lega,
Supercoppa di Lega, Supercoppa Europea LFF, Champieague LFF, Europa League LFF, si attendera il
completamento (recupero) della partita. Se i cotaptenti (recuperi) delle partite sospese (rinviaeno
previsti dopo la successiva giornata di campionaltora si attiva lo sblocco illimitato delle sdatiioni (“caso
Genoa-Fiorentina 2016/17"). Viceversa nel caso etiupero entro pochi giorni, e comunque entro la
successiva giornata di campionato, non si attiveblocco automatico delle sostituzioni.
4. In una giornata durante le quale si disputano gdreliminazione diretta (escluse le finali) e/oegdella fase a
gironi di Champions League LFF ed Europa League $6it0 possibili i seguenti scenari:
a) se i completamenti (recuperi) delle partite sospeswiate) si disputano dopo l'inizio del successi
turno della stessa manifestazione: a tutti i giméappartenenti alle rose delle squadre di Seri€lM

coinvolte nelle partite sospese o rinviate versegsato un 6 d'ufficio per i giocatori di movimeran 5
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per il portiere (anche nel caso in cui siano presii voti relativi allo spezzone di gara sospe€gme
enunciato nel precedente punto 2), a questi puntlgficio dovranno essere aggiunti gli eventuadinus
o malus maturati durante le gare che poi vengospese (nel solo caso in cui la partita non vengla fa
rigiocare dall'inizio). In questo caso non si adtiv sblocco automatico delle sostituzioni;

b) se i completamenti (recuperi) delle partite sosfasgiate) si disputano prima dell'inizio del swssivo
turno della stessa manifestazione allora si at@nileompletamento (recupero) della partita. Aliérno
di questa casistica, se i completamenti (recupkeile partite sospese (rinviate) sono previsti dégpo
successiva giornata di campionato, allora si afiivablocco illimitato delle sostituzioni (“caso G-
Fiorentina 2016/17"). Viceversa nel caso di recapantro pochi giorni, € comunque entro la successiv
giornata di campionato, non si attiva lo sblocctomatico delle sostituzioni.

5. Nel caso in cui sia necessario ricorrere ai vatiffi€io (vedi punto 4a), e nel caso in cui la deme di
rinviare una partita venga ufficialmente comunicptana del termine ultimo per presentare le forroazi
allora i voti d'ufficio saranno ridotti a 5,5 pegiocatori di movimento e a 4 per il portiere.

6. Nel caso una partita venga sospesa prima del 90gadtidiani ufficiali assegnino voti ai calciatodetti voti
non verranno presi immediatamente in considerazi@nedovra quindi attendere, per calcolare il testal
finale della partita, che le due vere squadre deSke giochino il completamento della partita.

7. Nel caso una partita venga sospesa prima del 9lceessivamente recuperata ed i quotidiani ufficial
assegnino voti sia al momento della sospensioaealsmomento del completamento, si calcolera laiaed
voto per chi ha giocato ed avuto una valutazionentrambi gli spezzoni di partita. Si assegneravoto
singolo per chi ha avuto un’unica valutazione iro wlei due spezzoni. Calcolati in questo modo i, vaiti
applicheranno gli eventuali punti-gol e punti-cHine (“caso Catania-Roma 2011/12").

8. Nel caso in cui una partita non venga fatta digjeufger qualsiasi motivo (ad es. di ordine pubblieo)
successivamente il risultato venga deciso a tawplintti i calciatori appartenenti alle rose dedguadre di
Serie A TIM coinvolte riceveranno un voto d'ufficrari a 6. Questa eventualitd € contemplata solsmme
caso in cui la decisione di annullare la partitagse comunicata ufficialmente dopo il termine ultier
presentare le formazioni (“caso Cagliari-Roma 2032/ In caso contrario si fa riferimento a quanto

enunciato nel punto 5).

13.2 Giornate sospese o rinviate

Nel caso in cui un’intera giornata di campionatoge posticipata, qualunque possa esserne la casisac{opero dei

calciatori), ci si dovra attenere alle seguentpdsszioni:

1. Nel caso in cui la giornata interessi partiteGaippa di Lega, Supercoppa di Lega, SupercoppapEar@FF,
Champions League LFF, Europa League LFF la giormaitca cancellata e gli incontri verranno decidladauccessiva
giornata di campionato reale. Il calendario detienpetizioni proseguira da questo punto in poi sdoda sequenza

temporale (cronologica) delle date aggiornate deimionato di Serie A.

2. Nel caso in cui la giornata interessi partiteCdimpionato, la giornata in questione verra ‘coaigel in attesa del

recupero. Il calendario del Campionato pertantosudrira alcuna modifica.

13.3 Partite disputate ma successivamente decisésolino

Nel caso il risultato di una partita, per qualungagione, venga modificato a tavolino, si terratoaa fini dell’esito
della fantapartita dei voti assegnati dai quotidigficiali e del risultato ottenuto sul campo. Sguotidiani ufficiali non

assegnano i voti ai calciatori, si dovra assegdarfficio un 6 a tutti i calciatori delle squadne guestione che hanno
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giocato almeno 30’ e si calcolera I'esito dellatiparo delle partite conteggiando regolarmentd tutbnus e i malus

maturati sul campo.

13.4 Partite non omologate e poi rigiocate

Nel caso una partita, per una qualunque ragione,vemga omologata nella realta e il Giudice Sportiecida di

rigiocarla, i voti assegnati dai quotidiani uffiltiai calciatori coinvolti in detta partita e i pivazione (gol e sanzioni
disciplinari) da essi totalizzati verranno annillai fini del calcolo del Risultato Finale dellagita, si prenderanno in
considerazione i voti assegnati dai quotidianicidfi ai calciatori coinvolti nella partita rigiotaae i nuovi punti-azione

(gol e sanzioni disciplinari) da essi totalizzati.

13.5 Partite sospese, non recuperate e con risulbadmologato

Nel caso una partita venga sospesa, ma non re¢apbemsi omologata col punteggio conseguito aherto della
sospensione dal Giudice Sportivo, e se i quotididficiali non assegnano i voti ai calciatori, sowla assegnare
d'ufficio un 6 a tutti i calciatori delle squadre questione che hanno giocato almeno 30’ e si lkol’esito della
fantapartita o delle fantapartite sulla base deitipazione (punti-gol e punti-cartellino) o, in cadi impossibilita a

reperire i punti-cartellino, sulla base dei solnfitgol.

13.6 Anticipi straordinari

Nel caso una o piu partite vengano anticipate peraJpiu giorni rispetto al classico anticipo dabato, per una
qualungue ragione, la formazione valevole per qugibbrnata andra consegnata prima dell’inizio detlena partita

anticipata.

REGOLA 14: LO SVOLGIMENTO DELLA LEGA

14.1 CAMPIONATO

Il Campionato & suddiviso in 5 serie, rispettivateen
- Serie A
- Serie B
- Serie C
- Serie D
- Serie E

Vengono giocati due gironi di andata e due di nito¢36 giornate complessive).
La classifica di ogni serie viene composta tenendmnsiderazione:

. Punti fatti

. Fantamedia parziale

. Punti negli scontri diretti

. Differenza reti negli scontri diretti

. Differenza reti totale

o O~ WDN P

. Maggior numero di reti segnate

Serie A

Vince il campionato il primo classificato.
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Retrocessioni (3)Le squadre che si classificano alla 82, 92 @@&6fione retrocedono in Serie B.

Serie B

Promozioni (3) Le squadre 12, 22 e 32 classificate vengono pgsenm A.
Retrocessioni (3)Le squadre che si classificano alla 82, 92 e@&6fzione retrocedono in Serie C.

Serie C

Promozioni (3) Le squadre 12, 22 e 32 classificate vengono pssenm B.
Retrocessioni (3)Le squadre che si classificano alla 82, 92 e&6fzione retrocedono in Serie D.

Serie D

Promozioni (3) Le squadre 13, 22 e 32 classificate vengono pssenm C.
Retrocessioni (3)Le squadre che si classificano alla 82, 92 eo&6fzione retrocedono in Serie E.

Serie E

Promozioni (3) Le squadre 12, 22 e 32 classificate vengono pssenm D.
Non € prevista nessuna retrocessione.

14.1.1 Ripescaggi

:&?’J v

i3

Famtaconsigli

Nel caso di defezioni all'inizio di una nuova stag, i ripescaggi verranno effettuati tenendo calitona graduatoria

realizzata in base al piazzamento del Campionaperap trascorso, alternando una squadra retrocedlsa sgrie

superiore ed una non promossa della serie inferiore
1) 82classificata della serie superiore;
2) 42 classificata della serie inferiore;
3) 92 classificata della serie superiore;
4) 52 classificata della serie inferiore;
5) 102 classificata della serie superiore;
6) 62 classificata della serie inferiore;

7) 72 classificata della serie inferiore e cosi yiariendo dal punto 1)

Le squadre che hanno usufruito di ripescaggi ifhia stagione non potranno usufruirne nella stagisuccessiva.

14.2 COPPA DI LEGA

La Coppa di Lega viene disputata da tutte le 5@drpupartecipanti alla LFF per la stagione in coligorneo si svolge

con sfide ad eliminazione diretta (andata e ritpménale con gara unica in campo neutro.

Le seguenti quattordici squadre (“teste di sersgfo ammesse direttamente ai sedicesimi di finale:
- le 10 squadre di Serie A della stagione corrente;

- la detentrice della Coppa di Lega,;

- la vincitrice della Serie C della precedente istag;

- la vincitrice della Serie D della precedente &tag;
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- la vincitrice della Serie E della precedente istag).

Casi patrticolari:
- Nel caso in cui la vincitrice della Coppa di Lefgacia gia parte della Serie A nella corrente istag oppure nel caso

in cui non dovesse iscriversi alla LFF, il suo pogiene preso dall'altra finalista della Coppa égh. Se anche l'altra
finalista fa gia parte della Serie A nella correstizgione oppure nel caso in cui non dovesse &wiialla LFF, allora

si fa riferimento alla prima squadra disponibildaelassifica ranking della precedente stagione.

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie C dedieecedente stagione non dovesse iscriversi alig ILIBuo posto viene

preso dalla squadra seconda in classifica nel dezite campionato (eventualmente la terza, e caji vi

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie D dgtleecedente stagione non dovesse iscriversi allg ILBuo posto viene

preso dalla squadra seconda in classifica nel gemte campionato (eventualmente la terza, e caki vi

- Nel caso in cui la vincitrice della Serie E dgll@cedente stagione non dovesse iscriversi allg ILBuo posto viene

preso dalla squadra seconda in classifica nel gdemte campionato (eventualmente la terza, e caki vi

Turno Preliminare: Vi partecipano 36 squadre: tutte le squadre clresomo “teste di serie”. Partite A/R al termine

delle quali si qualificano 18 squadre;

Sedicesimi di Finale:Alle 18 squadre provenienti dal turno preliminareusiscono le 14 squadre “teste di serie”

(miglior piazzamento ranking nella precedente stagj. Partite A/R al termine delle quali si quakfino 16 squadre;
Ottavi di Finale: Partite di A/R al termine delle quali si qualifieaotto squadre;

Quatrti di Finale: Partite di A/R al termine delle quali si qualiflreaquattro squadre;

Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualifftcadue squadre;

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per daerdtaincitore.

14.3 SUPERCOPPA DI LEGA

La Supercoppa di Lega viene giocata tra la viregtdel Campionato (Serie A) e la vincitrice dellap@a di Lega in
riferimento alle competizioni della precedente &tag.

La Supercoppa di Lega si disputera con partitaauim@campo neutro.

Casi particolari:

- Nel caso in cui la vincitrice del Campionato abbonquistato anche la Coppa di Lega, allora ialdinli Supercoppa
di Lega sara ammessa la finalista di Coppa di Lega;

- Nel caso in cui la vincitrice del Campionato movesse iscriversi alla LFF della stagione sucgasdi suo posto
viene preso dalla seconda classificata in Campionht questo caso particolare se la seconda dlzsif in
Campionato dovesse risultare anche vincitrice dedippa di Lega, allora in finale di Supercoppaeija sara ammessa
anche l'altra finalista di Coppa di Lega;

- Nel caso in cui la vincitrice della Coppa di Lagan dovesse iscriversi alla LFF della stagionesssiva, il suo posto
viene preso dall’altra finalista. In questo casatipalare se la finalista di Coppa di Lega dovesseltare anche

vincitrice del Campionato, allora in finale di Supeppa di Lega sara ammessa la seconda classific@@mpionato;
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- Qualora nessuna delle quattro squadre (vincitteleCampionato, seconda classificata nel Campionéncitrice di
Coppa di Lega, finalista di Coppa di Lega) dovesseversi alla LFF della stagione successivardfdo non viene

assegnato.

14.4 SUPERCOPPA EUROPEA LFF

La Supercoppa Europea LFF viene giocata tra laitvice della Champions League LFF e la vincitricdlal Europa
League LFF in riferimento alle competizioni delilpedente stagione.

La Supercoppa Europea LFF si disputera con pasitaa in campo neutro.

Casi patrticolari:
- Qualora la vincitrice della Champions League L(eFEuropa League LFF) non dovesse iscriversi ak& ldella

stagione successiva, il suo posto viene presacattedi’finalista;

- Qualora nemmeno la finalista di Champions LeagtE (o Europa League LFF) dovesse iscriversi alid ldella
stagione successiva, allora il trofeo viene asdegtiafficio all'altra finalista della Supercoppaitbpea LFF;

- Qualora nessuna delle quattro finaliste (duetdir@pions League e due di Europa League) dovegsseeist alla LFF

della stagione successiva, il trofeo non vienegrsse.

14.5 CHAMPIONS LEAGUE LFF

La Champions League LFF viene giocata dalle squadmmesse sulla base dei piazzamenti finali deleoleate
Campionato:
- le squadre classificate al 1°-2° posto del precedeammpionato sono ammesse direttamente alla fgisera;

- le squadre classificate al 3°-4°-5° posto del pleage campionato sono ammesse ai turni preliminari;
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- le squadre vincitrici della Champions League LFBedla Europa League LFF sono ammesse di diritt all

fase a gironi (indipendentemente dal piazzamerémoto nel precedente Campionato);

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualificaabd°® e 2° posto non dovessero iscriversi alld LEli

squadre non vengono rimpiazzate nella composiziefia fase a gironiAd esempio se una squadra giunta al

2° posto in campionato poi non si iscrive alla LEElla stagione successiva, il suo posto nei giranane
vacante (non viene rimpiazzata dalla squadra cfassgh al 3° posto);

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualifi¢atas! 3°, 4° e 5° posto non dovesse iscrivelisi AFF, tali

squadre non vengono rimpiazzate nella composizienéurni preliminariAd esempio se una squadra giunta

al 5° posto in campionato poi non si iscrive all&H. della stagione successiva, il suo posto neiiturn

preliminari rimane vacante (non viene rimpiazzatdla squadra classificata al 6° posto).

Alla luce dei precedenti punti, risulta evidente éhnumero di squadre direttamente ammesse regdka d gironi (T°)
ed il numero di squadre impegnate nei prelimin@fi)(non & stabilito a priori ma & un numero vat&bii stagione in
stagione. Delle Q° squadre impegnate nei prelimisalia base dei piazzamenti nel precedente camapip P° saranno

impegnate dal 1° turno mentre S° dal 2° turno.

Primo Turno Preliminare: Vi partecipano un numero variabile di squadreR®frtite di A/R al termine delle quali si

qualificano P°/2 squadre. Le squadre perdenti sommesse alla fase a gironi di Europa League;
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ammesse di diritto al 2° turno preliminare. Partitéd/R al termine delle quali si qualificano (SP#/2)/2 squadre. Le

squadre perdenti sono ammesse alla fase a girénirdpa League;

Fase a Gironi: Alle (S° + P°/2)/2 squadre provenienti dal 2° tuqmeliminare si uniscono le T° squadre “teste di
serie”. Le sedici squadre vengono suddivise intquaironi da quattro squadre ciascuna. Gironitallana con gare di
andata e ritorno. Le prime due squadre di ogningirei qualificano ai quarti di finale di Champidmsague LFF; le

terze di ogni girone sono ammesse agli ottavirdilé di Europa League LFF;

La classifica di ogni girone viene composta teneindmnsiderazione:
. Punti fatti

. Fantamedia parziale

. Punti negli scontri diretti

. Differenza reti negli scontri diretti

. Differenza reti totale

o O~ WDN P

. Maggior numero di reti segnate

Quatrti di Finale: Partite di A/R al termine delle quali si qualiflfeaquattro squadre;
Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualiffcadue squadre;

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per daerdtaincitore.

14.6 EUROPA LEAGUE LFF

La Europa League LFF viene giocata dalle squadrenesse sulla base dei piazzamenti finali del predede
Campionato:

- Le squadre classificate al 6°-7° posto del precedesampionato sono ammesse direttamente alla fgisera;

- Le squadre classificate al 8°-9°-10° posto del @dente campionato e le squadre esordienti sono ssenaé
turni preliminari;

- la squadra vincitrice della Coppa di Lega € ammessdiritto alla fase a gironi (a meno che nonisi s
qualificata direttamente alla fase a gironi o alntu preliminare di Champions League LFF mediante
piazzamento tra il 1° ed il 5° posto del precedearapionato);

- nel caso in cui qualcuna delle squadre qualificate8® e 7° posto non dovesse iscriversi alla Ltiek,squadre
non vengono rimpiazzate nella composizione deBa tagironiAd esempio se una squadra giunta al 7° posto
in campionato poi non si iscrive alla LFF della giane successiva, il suo posto nei gironi rimaneavde

(non viene rimpiazzata dalla squadra classificat®aposto).

Alla luce dei precedenti punti, risulta evidente ¢dhnumero di squadre direttamente ammesse regdad gironi gironi
(T ed il numero di squadre impegnate nei prelani{Q”) non & stabilito a priori ma € un numeraiatile di
stagione in stagione. Delle Q" squadre impegnat@neéiminari, P* saranno impegnate dal 1° turnontree S® dal 2°

turno.

Primo Turno Preliminare: Vi partecipano un numero variabile di squadre Pdrtite di A/R al termine delle quali si
qualificano P#/2 squadre;

Secondo Turno Preliminare: Alle P72 squadre provenienti dal 1° turno preliar@ si aggiungono le S” squadre

ammesse di diritto al 2° turno preliminare. Padité\/R al termine delle quali si qualificano (S"P#/2)/2 squadre;
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Fase a Gironi: Alle (S° + 3P°/2)/2 squadre provenienti dai prétiari di Champions League LFF e alle (S" + P//2)/2

Lega

squadre provenienti dai preliminari di Europa LeadirF si uniscono le T “teste di serie”. Le venttfro squadre
vengono suddivise in sei gironi da quattro squaiaecuna. Gironi all'italiana con gare di andatat@no. Le prime

due squadre di ogni girone si qualificano agli\atth finale di Europa League LFF.

La classifica di ogni girone viene composta teneindmnsiderazione:
. Punti fatti

. Fantamedia parziale

. Punti negli scontri diretti

. Differenza reti negli scontri diretti

. Differenza reti totale

o o~ WODN P

. Maggior numero di reti segnate

Ottavi di Finale: Alle quattro squadre classificatesi al terzo pastbgironi di Champions League LFF si uniscono le
dodici qualificate dalla fase a gironi della Eurdpsague. Partite di A/R al termine delle quali sialificano otto
squadre;

Quatrti di Finale: Partite di A/R al termine delle quali si qualiflfeaquattro squadre;
Semifinali: Partite di A/R al termine delle quali si qualifftadue squadre;

Finale: Partita unica con gara in campo neutro per daerdtaincitore.

14.7FE.LLEA

La Lega Forum Fantaconsigli € affiliata alla FILARederazione InterLeghe Forum Associate), un dmeocganizza e
promuove una Serie Di tornei in cui si confrontanugliori fantallenatori di tutte le Leghe assdeia

| tornei FILFA sono:

- Champions League FILFA;

- Europa League FILFA.

14.7.1 Criteri per I'assegnazione dei posti FILFA

| posti per le competizioni FILFA sono assegnatidine di importanza e di livello di ingresso attampetizione:

Ordine di importanza competizioni FILFA:

| — Champions League FILFA;
Il — Europa League FILFA.

Priorita livello di ingresso alla competizione:

a — Fase a gironi;
b — Ultimo turno preliminare;
¢ — Penultimo turno preliminare;

d — Terzultimo turno preliminare e cosi via.

La graduatoria delle squadre della LFF ammesseaitgetizioni FILFA risulta determinata in baseisiltati

conseguiti nella ultima stagione LFF;
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12) Campione di Lega (vincitrice Serie A);
2% Vincitrice Coppa di Lega;

3% Vincitrice Champions League LFF;
43) Vincitrice Europa League LFF;

5%) Vincitrice Serie B;

6%) Vincitrice Serie C;

7% Vincitrice Serie D;

8%) Vincitrice Serie E;

92 e successive) Miglior posizionamento rankinglBrLFF.

Esempio 1- Se la FILFA decidesse di destinare alla LFF pti alla Champions League FILFA e n°5 posti alla
Europa League FILFA, la suddivisione sarebbe urawoente definita:

12) — 2%) — 38) in Champions League FILFA,

43) — 53) — 62) — 72) — 83) in Europa League FILFA.

In questo caso risulterebbe esclusa la squadra &, perd sarebbe la prima in lista di attesa qualona delle
precedenti dovesse rinunciare (per scelta proprigeo la partecipazione alla FILFA con altra leganfacalcistica). A

seguire la squadra 102) e cosi via in ordine diiposamento ranking finale LFF.

Casi particolari: nel caso in cui una squadra partecipante alladdilesse vincere una delle due competizioni FILFA
(Champions League ed Europa League) viene ammadssiittb a parteciparvi anche alla stagione susies
(indipendentemente dai risultati conseguiti neltagmne LFF) partendo dal piu alto livello di ingse della
competizione, ovvero la fase a gironi. Ovviamenta squadra vincitrice della Europa League FILFAdgnalificata

per meriti in Champions League FILFA, partecipeguasta ultima competizione.

Esempio 2- La squadra X partecipante alla LFF e vincitricellh Champions League FILFA qualora non riuscisse a
qualificarsi alle Champions League FILFA della state successiva, sarebbe comunque ammessa do ¢igttendo
dal piu alto livello di ingresso della competizioffase a gironi). Quindi perseguendo nell'ipotesimm formulata di
assegnazione alla LFF di n°3 posti alla Champion®® posti alla Europa League FILFA, la suddivisioim tal caso
risulterebbe la seguente:

X —1°) — 2°) in Champions League FILFA;

3°) —4°) = 5°) - 6°) — 7°) in Europa League FILFA.

In questo caso risulterebbero escluse sia la 88 lehsquadra 9°), che sarebbero comunque le primlesta di attesa

gualora una delle precedenti formazioni dovessedarfait.

14.8 RANKING

Il ranking LFF €& una graduatoria pubblicata dopmiogiornata di campionato che tiene conto del étdélla
fantamedia parziale di ogni singola squadra. lltpggio del ranking si ottiene dal prodotto dellatéamedia parziale
moltiplicato per il cosiddetto “coefficiente di $&t. Tale coefficiente viene calcolato sommandainieggi parziali di
tutte le 10 squadre raccolti dall'inizio della statg. La serie che ha la somma piu alta ha coefftei 1 e quindi la
fantamedia di ciascuna squadra non viene penalizia altre serie subiscono una penalizzazioneeptrale a

seconda del distacco che subiscono dalla serieiomagle di conseguenza anche le squadre subiscomao un
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2,
penalizzazione, dal momento che il coefficientekiiagn € il prodotto tra la fantamedia parziale edoéfficiente di serie e
(peggiorativo).
Esempio:

Serie A: totale punti 1500 (coefficiente di serie = 1,000)
Serie B:totale punti 1445 (coefficiente di serie = 0,963c1445/1500)
Serie C:totale punti 1476 (coefficiente di serie = 0,982c1476/1500)

REGOLA 15: LE CONFERME (a partire dalla stagione 2018/19)

Ad inizio stagione, ciascuna squadra della LFF a@ndatolta di esercitare il diritto di conferma douai giocatori

presenti nella rosa al termine della precedentgaia, attenendosi alle seguenti norme:

a. Numero conferme

In riferimento alla “rosa base” della precedentgiine € possibile confermare un numero massingiodatori pari a
3, cosi suddivisi: n°1 difensori, n°1 centrocampm@at®l attaccanti.

In riferimento alla “rosa primavera” della precetiestagione € possibile confermare un solo gioeatwente ruolo
difensore, centrocampista o attaccante.

Nel caso di “primavera” che abbia mantenuto loustgtinder 21) anche nella nuova stagione sarahilespraticare
una delle seguenti opzioni:

- confermare il giocatore entro il limite della aaonferma della “rosa primavera”;

- confermare il giocatore entro il limite delle 8nferme della “rosa base”.

Nel caso di “primavera” che non abbiano mantenatstatus (under 21) nella nuova stagione saralplessblamente
confermare il giocatore entro il limite delle 3 éemme della “rosa base”.

In nessun caso & possibile confermare i portieri.

Nel caso di societa partecipanti alla Serie E ssna caso € possibile avvalersi delle conferme.

b. Durata delle conferme

Un giocatore puo essere confermato per una saast oltre I'anno di acquisto, dopodiché rimaeeza contratto.

c. Cambio di ruolo

Nel caso di cambio di ruolo da una stagione atbaltin giocatore potra essere confermato esclugincon il nuovo

ruolo, sempre rispettando il limite del numero nrassdi conferme per quel determinato ruolo.

d. Prezzo di conferma

Il prezzo di conferma nella "rosa base" € il maggima il prezzo di acquisto (in fase d’asta o ratrdibero) e la base
d’'asta della prima fase draft in riferimento allnudel giocatore confermato (P base 10- D baseCliBase 15- A base

25). Il prezzo di conferma nella "rosa primavergiagi al prezzo di acquisto (in fase d’asta o nterthero).
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e. Assegnazioni conferme

Le conferme dei giocatori non sono automatiche meee@essario procedere alla compilazione di appdste dei
giocatori opzionati (giocatori che si intende canfare).

Entro la data di scadenza posta ad inizio stagionegni caso successivamente alla chiusura deioraércato Serie A
TIM (h.23:00 del 31 agosto) e prima dell'inizio @ebraft, ciascun allenatore invia tramite mail apposito modulo
contenente una lista dei giocatori opzionati perrt@sa base” ed una lista dei giocatori opzionat fa “rosa
primavera”.

Per ciascuna delle due liste I'ordine dei giocagéotbmpletamente libero: non é suddiviso in ruaiy esiste un numero
minimo o massimo di giocatori da inserire.

Per ciascuna serie se chiamiamo con R le squadmetnecesse (non presenti in Serie A), con M quelile hanno
mantenuto la categoria e con NP le neopromosseskgnazioni per le conferme avvengono in questibmo

1° giro) una assegnazione per tutte le squadreeRogni squadra si assegna il primo giocatore diggle in lista);

2° giro) una assegnazione per tutte le squadrep®t dgni squadra si assegna il primo giocatoreodife in lista e si
verifica il rispetto del vincolo sui ruoli delle nferme);

3° giro) una assegnazione per tutte le squadrepPogni squadra si assegna il primo giocatoreodigle in lista e si
verifica il rispetto del vincolo sui ruoli delle nferme);

4° giro e successivi) si ripete a turno lo stesstine R-M-NP.

Verranno fatte prima le assegnazioni per le conéedela “rosa base”, successivamente verranno l&atissegnazioni
per le conferme della “rosa primavera”. Inizialmest procedera con le conferme della “rosa bas&gessivamente

con quelle della “rosa primavera”.

Casi patrticolari:
- per i soli giocatori “primavera” che abbiano memito lo status (under 21) & possibile I'inserimententrambe le

liste degli opzionati (“rosa base” e “rosa primagr
- nel caso in cui un “primavera” sia gia stato enfato in “rosa base” da qualche squadra, alloravaora I'opzione

manifestata sulla lista “primavera”.

f. Draft asta

| crediti spesi per le conferme della “rosa basefranno ad erodere il budget iniziale di mercattadsgjuadra, che
partecipera comunque alle draft di asta inizialegogjuistare tutti i giocatori previsti per la para seconda fase
(quindi 1 portiere, 3 difensori, 3 centrocampis# attaccanti per ognuna delle suddette fasi).

La terza fase sara di completamento della rosampeli che avranno ancora slot liberi.

| crediti spesi per le conferme della “rosa printaendranno ad erodere i 60 crediti di integragiohe dovranno

bastare anche per la “draft primavera”, il merddtero e le trattative di scambio.
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APPENDICE 1: CALENDARIO STAGIONE LFF 2017/2018

SERIE A CAM PLIFEI):NATD SUPERCOPPE COPPE EUROPEE LFF COPPA DI LEGA

20-ago 1 = = = =

27-ago 2 - - - -

10-set 3 1 FINALE SUP. DI LEGA - -

17-set 1 2 FINALE SUP. EUROPEA - -

20-set 5 3 = = =

24-set & 4 - 1° PREL. ANDATA -

01-ott 7 5 - 1" PREL. RITORNO -

15-ott 8 6 - 2° PREL. ANDATA -

22-ott 9 7 - 2° PREL. RITORNO -

25-ott 10 2 - - -

29-ott 11 9 - - 1° TURNO ANDATA
05-nov 12 10 - - 1° TURNO RITORNO
19-nov 13 11 - FASE A GIRONI-GARA 1 -

26-nov 14 12 - FASE A GIRONI-GARA 2 -

03-dic 15 13 - FASE A GIRONI-GARA 3 -

10-dic 16 14 - - SEDICESIMI ANDATA
17-dic 17 15 - - SEDICESIMI RITORNO)
24-dic 18 16 - FASE A GIRONI-GARA 4 -

31-dic 19 17 - FASE A GIRONI-GARA S -

07-gen 20 18 - FASE A GIRONI-GARA 6 -

21-gen 21 19 - - OTTAVI ANDATA
28-gen 22 20 - - OTTAVI RITORNO
04-feb 23 21 - OTTAVI ANDATA (SOLO E.L.) -

11-feb 24 22 - OTTAVI RITORNO (SOLO E.L.) -

18-feb 25 23 - - QUARTI ANDATA
25-feb 26 24 - - QUARTI RITORNO
04-mar 27 25 - QUARTI ANDATA -

11-mar 28 26 - QUARTI RITORNO -

18-mar 29 27 - - SEMIFINALI ANDATA
01-apr 30 28 - - SEMIFINALI RITORNO)
08-apr 31 29 - SEMIFINALI ANDATA -

15-apr 32 30 - SEMIFINALI RITORNO -

18-apr 33 31 = = =

22-apr 34 32 - - FINALE
29-apr 35 33 - FINALE EUROPA L. -
06-mag 36 3 - FINALE CHAMPIONS L. -

13-mag 37 35 = = =

20-mag 38 36 - - -

o

7,

y

Loga Forum
Fantaconsigli
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APPENDICE 2: DATE DRAFT E MERCATO LIBERO

A2.1 Date draft:

12 draft) 4 Settembre 2017, ore 20:00

22 draft) 6 Settembre 2017, ore 20:00

32 draft) 8 Settembre 2017, ore 13:00

Draft “Primavera”) 13 Settembre 2017, ore 21:00

A2.2 Date mercato libero:
1) 27 Settembre 2017

2) 18 Ottobre 2017

3) 1 Novembre 2017

4) 22 Novembre 2017

5) 6 Dicembre 2017

6) 20 Dicembre 2017

7) 3 Gennaio 2018

8) 24 Gennaio 2018

9) 7 Febbraio 2018

ML “Primavera”) 14 Febbraio 2018
10) 21 Febbraio 2018

11) 7 Marzo 2018

12) 28 Marzo 2018

13) 11 Aprile 2018

14) 25 Aprile 2018

15) 9 Maggio 2018

NB: Le date sopra riportate potranno subire delgiazioni, purché comunicate con ampio anticipoBotum di Lega

= AR

¥

|
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Famtaconsigli
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APPENDICE 3: SORTEGGIO CALENDARI E ACCOPPIAMENTI CO PPE

A3.1 SORTEGGI CALENDARI CAMPIONATO E ORDINE DI SCEL TA DRAFT

Per la stagione in corso si intende procederecaltapilazione dei calendari in abbinamento alleagsbtni del lotto.
L'ordine di estrazione per ciascun squadra di dardenata serie inoltre coincidera con l'ordinesciélta da impiegare
nelle draft di inizio stagione. Valgono le segueatjole:

- Per la compilazione dei calendari e degli ordinscelta delle cinque serie (A, B, C, D, E) siqgedera al sorteggio, in
concomitanza con le estrazioni del lottgdbato 26 agosto 2017.

- Per ciascun raggruppamento (10 squadre di Serie &, D, E) alle 10 squadre verra associato ngganumerico di
9 cifre, in base all'ordine alfabetico del nomiratdella squadra.

- In base all’'ordine di estrazione dei numeri d¢id, e alla ruota iniziale di riferimento (vedbtlla), sara individuata
univocamente la composizione dei calendari pecuiss serie (vedi schema predefinito con giornad. 1-

A B C D E

1-9
10-18
19-27
28-36
37-45
46-54
55-63
64-72
73-81
82-90

Ruota iniziale | Nazionale Cagliari Genova Napoli Roma

Giornata 1

Squadra 1- Squadra 2
Squadra 3 - Squadra 4
Squadra 5 - Squadra 6
Squadra 7 - Squadra 8
Squadra 9 - Squadra 10

Giornata 3

Squadra 1 - Squadra 3
Squadra 5 - Squadra 8
Squadra 6 - Squadra 10
Squadra 7 - Squadra 2
Squadra 9 - Squadra 4

Giornata 5

Squadra 1- Squadra 7
Squadra 10 - Squadra 8
Squadra 5 - Squadra 2
Squadra 6 - Squadra 4
Squadra 9 - Squadra 3

Giornata 7

Squadra 1- Squadra 9
Squadra 10 - Squadra 2
Squadra 5 - Squadra 7
Squadra 6 - Squadra 3
Squadra 8 - Squadra 4

Giornata 2

Squadra 10 - Squadra 5
Squadra 2 - Squadra 3
Squadra 4- Squadra 7
Squadra 6 - Squadra 1
Squadra 8 - Squadra 9

Giornata 4

Squadra 10 - Squadra 1
Squadra 2 - Squadra 9
Squadra 3 - Squadra 7
Squadra 4- Squadra 5
Squadra 8 - Squadra 6

Giornata 6

Squadra 2 - Squadra 6
Squadra 3 - Squadra 5
Squadra 4 - Squadra 10
Squadra 7 - Squadra 9
Squadra 8 - Squadra 1

Giornata 8

Squadra 2 - Squadra 8
Squadra 3 - Squadra 10
Squadra 4- Squadra 1
Squadra 7 - Squadra 6
Squadra 9 - Squadra 5

ORDINE RUOTE

NAZIONALE
BARI
CAGLIARI
FIRENZE
GENOVA
MILANO
NAPOL
PALERMO
ROMA
TORINO
VENEZIA

Giornata 9

Squadra 1 - Squadra 5
Squadra 10 - Squadra 7
Squadra 4 - Squadra 2
Squadra 6 - Squadra 9
Squadra 8 - Squadra 3

- Le estrazioni per la Serie A partiranno dallatauldAZIONALE, per poi proseguire con BARI, CAGLIARécc.

- Le estrazioni per la Serie B partiranno dallatauGAGLIARI, per poi proseguire con FIRENZE, GENOyVécc.
- Le estrazioni per la Serie C partiranno dallatauBENOVA, per poi proseguire con MILANO, NAPOLI¢ce
- Le estrazioni per la Serie D partiranno dallataublAPOLI, per poi proseguire con PALERMO, ROMA,cec
Le estrazioni per la Serie E partiranno dallaaul®OMA, per poi proseguire con TORINO, VENEZIAcec

- Il primo numero estratto decidera la prima sqaatl girone di riferimento (ovvero Squadra 1 reéondario e prima
nell'OdS), il secondo numero estratto la secondadi@ (Squadra 2 nel calendario e seconda nell'®©d83i via.

- Qualora al termine delle estrazioni rimanganoasiye non abbinate (evento altamente improbabilpjasiedera con
l'assegnazione per ordine alfabetico.
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A3.2 SORTEGGI COPPA DI LEGA

A3.3.1 Sorteggio Primo Turno - Coppa di Lega

- Vi partecipano 36 squadre: tutte le esordientiankeega e, tra tutte le squadre che hanno contpldétaprecedente
stagione, quelle con il peggior piazzamento rankiekp precedente stagione.
- Per il sorteggio le 36 squadre sono suddiviseraggruppamenti da 9 squadre:

Fascia I: tutte le squadre con il miglior ranking nella prdente stagione;

Fascia ll: tutte le squadre con ranking peggiore di quelleaacia | e migliore di quelle in fascia Ill;

Fascia lll: tutte le squadre con ranking peggiore di quelléasacia Il e migliore di quelle in fascia IV;

Fascia IV: tutte le squadre con ranking peggiore di quell€ascia Il e tutte le squadre esordienti (tra queste

hanno priorita le squadre prima iscritte).

- Le squadre partecipanti si affronteranno in ghi@ndata e ritorno. Gli abbinamenti saranno trsgieadre I°F - IV°F e
tra squadre II°F - llI°F.

- La gara di andata si disputera in casa delladrqudi fascia IlI°F e IV°F. Si procedera al sorteggn concomitanza
con le estrazioni del lotto dabato 21 ottobre 2017.

- Per ciascun raggruppamento (9 squadre I°F, 9dsgqui#’F, 9 squadre IlI°F, 9 squadre IV°F,) alles@uadre verra
associato un range numerico di 10 cifre, in baerdine alfabetico del nominativo della squadra.

- In base all’'ordine di estrazione dei numeri a@eid, e alla ruota iniziale di riferimento (vedbtlla), sara individuata
la composizione degli accoppiamenti del primo turno

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra sgdiacknti parte della stessa serie in campiorst@gempio
una squadra di Serie A non puo incontrare una sdfuadra di Serie A). Qualora si verificasse quegtamienza per tale
accoppiamento verrebbe scartata la squadra esttiafiascia inferiore (che viene pertanto inseritl successivo
accoppiamento disponibile). La squadra scartataeveostituita dalla successiva squadra estrattanahdaccia parte
della stessa serie.

I"F "k ik VF

1-10
11-20
21-30
3140
41-50
51-60
61-70
71-80
81-90

Ruota inizialgNazionalg Firenze | Napoli | Torino

1) 1a estratta IV°F - 1a estratta I°F
2) 2a estratta IV*F - 2a estratta I'F
3) 3a estratta IV°F - 3a estratta I'F
4) 4a estratta IV*F - 4a estratta IFF
5) ba estratta IV°F - ba estratta I°F
6) 6a estratta IV°F - 6a estratta I'F
7) Ta estratta IV°F - 7a estratta I°'F
8) 8a estratta IV°F - 8a estratta I'F
9) 9a estratta IV°F - 9a estratta I°'F
10) 1a estratta II°F - 1a estratta IIFF
11) 2a estratia IlIFF - 2a estratta IIFF
12) 3a estratta llI°F - Ja estratta II°F
13) 4a estratta IIFF - 4a estratta IFF
14) ba estratta II°F - 5a estratta IIFF
15) 6a estratta IlIFF - Ga estratta II°F
16) 7a estratta II°F - Ta estratta IIFF
17) 8a estratta IIFF - 8a estratta IFF
18) 9a estratta IlI°F - 9a estratta II°F
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A3.3.2 Sorteggio Sedicesimi di finale - Coppa di loa

- Vi partecipano 32 squadre: alle 18 squadre priem¢indal turno preliminare si uniscono le 14 sqedtieste di serie”
(miglior piazzamento ranking nella precedente stagj.
- Per il sorteggio le 32 squadre saranno suddimisgattro raggruppamenti:
Fascia I: le otto squadre con il miglior ranking nella preeett stagione;
Fascia Il: le otto squadre con ranking peggiore di quellEascia | e migliore di quelle in fascia lll;
Fascia lll: le otto squadre con ranking peggiore di quellEaacia Il e migliore di quelle in fascia IV;
Fascia IV: le rimanenti squadre con ranking peggiore di gualleascia Ill, comprese tutte le esordienti.

- Le squadre partecipanti si affronteranno in ghi@ndata e ritorno. Gli abbinamenti saranno trsgieadre I°F - IV°F e
tra squadre II°F - llI°F. La gara di andata si digpa in casa della squadra di fascia IlI°F e IV°F.

- Si procedera al sorteggio, in concomitanza cassteazioni del lotto diabato 2 dicembre 2017.

- Per ciascun raggruppamento (8 squadre I°F, 8dsqué’F, 8 squadre III°F, 8 squadre IV°F,) alless@uadre verra
associato un range numerico di 11 cifre, in baerdine alfabetico del nominativo della squadra.

- In base all’'ordine di estrazione dei numeri d¢id, e alla ruota iniziale di riferimento (vedbtlla), sara individuata
la composizione degli accoppiamenti degli ottavi.

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra se|f@ackenti parte della stessa serie in campionato.

I'F II°'F l°E IV°F

1-11
12-22
23-33
34-44
45-55
36-66
B7-TT
77-88

Ruota inizialgNazionalg Firenze | Napoli | Torino

1) 1a estratta IV°F - 1a estratta IFF
2) 2a estratta IV°F - 2a estratta IFF
3) Ja estratta IV°F - 3a estratta IFF
4} 4a estratta IV°F - 4a estratta IFF
5) ba estratta IV°F - ba estratta IFF
G) 6a estratta IV°F - 6a estratta I°F
7) Ta estratta IV°F - Ta estratta IFF
&) 8a estratta IV°F - 8a estratta IFF
9} 1a estratta llIF - 1a estratta IFF
10) 2a e=tratta IIFF - 2a estratta IIFF
11) 3a estratta II°F - 3a estratta II°F
12} 4a estratta IlI°F - 4a estratta II°F
13) 5a estratta IIFF - 5a estratta IIFF
14) 6a estratta IIFF - 6a estratta II°FF
15) Ta estratta IIFF - Ta estratta IIFF
16) 8a estratta IlIFF - 8a estratta IIFF

A3.3.3 Sorteggio Ottavi di finale - Coppa di Lega

- Vi partecipano 16 squadre, suddivise in due naggamenti:
Fascia I: le otto squadre con il miglior ranking nella pedente stagione tra tutte le ammesse agli ottavi;
Fascia Il: le otto squadre con il peggior ranking nella pdEnte stagione (comprese le squadre esordienti).

- Le squadre partecipanti si affronteranno in ghr@andata e ritorno. La gara di andata si disputecasa della squadra
di Fascia Il. Si procedera al sorteggio, in condanza con le estrazioni del lottogdibato 13 gennaio 2018.

Per ciascun raggruppamento (8 squadre Fasciagli@dse Fascia Il) alle 8 squadre verra associat@moge numerico
di 11 cifre, in base all’'ordine alfabetico del nowativo della squadra. In base all'ordine di estragidei numeri del
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lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vediltella), sara individuata la composizione deglopptamenti degli ottavi

di finale.

I"F

II°F

1-11

12-22

23-33

3444

45-55

56-66

o6i-f7

77-88

Ruota inizialeNazionale

Napoli

1) 1a estratta II°F - 1a estratta I'F
2) 2a estratta II°F - 2a estratta I'F
3) 3a estratta II°F - 3a estratta I'F
4) 4a estratta II°F - 4a estratta I°'F
5) ba estratta II°F - ba estratta I°'F
G) 6a estratta II°F - 6a estratta I'F
T) Ta estratta IIFF - Ta estratta I'F
4) 8a estratta II°F - 8a estratta IFF

A3.3.4 Sorteggio Quarti di finale - Coppa di Lega

Le 8 squadre partecipanti si affronteranno in giwendata e ritorno.
Si procedera al sorteggio, in concomitanza corsteagioni del lotto dsabato 10 febbraio 2018.
Alle 8 squadre verra associato un range numeridd difre, in base all'ordine alfabetico del nontina della squadra.
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In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la

composizione degli accoppiamenti dell'andata deirguli finale.

5q. Quarti

1-11

12.22

23-33

3444

45-55

56-6b

6777

788

Ruota inizialdg

Nazionale

1) 1a estratta - 2a estratta
2) 3a estratta - 4a estratta
3) ba estratta - 6a estratta
4) Ta estratta - 8a estratta

A3.3.5 Sorteggio Semifinali - Coppa di Lega

Le 4 squadre partecipanti si affronteranno in giendata e ritorno.
Si procedera al sorteggio, in concomitanza corstiagioni del lotto dsabato 10 marzo 2018.

Alle 4 squadre verra associato un range numeri@2 difre in base all'ordine alfabetico del nominatdella squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti dell’andata dedimifinali.

5q. Semifinali
1-22
2344
4566
67-88
Ruota iniziale Nazionale

1) 1a estratta - 2a estratta
2) 3a estratta - 4a estratta
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A3.4 SORTEGGI CHAMPIONS LEAGUE LFF

A3.4.1 Sorteqggio Primo Turno Preliminare — Champios League LFF

- Vi partecipa un numero variabile P di squadralifjoate sulla base dei risultati della precede®aenpionato.
- Per il sorteggio le P squadre sono suddivisaismrdggruppamenti:
- Fascia I: le P/2 squadre con il miglior piazzamento nel pdecée campionato (in caso di parita si fa
riferimento alla fmp). Nel caso non fossero suéfitti si considerano tra tutte le esordienti quetiea iscritte;
- Fascia ll: le rimanenti P/2 squadre

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corsteeioni del lotto dsabato 16 settembre 201 A ciascuna squadra
verra associato un range numerico di 180/P cifrmt@ndamento per difetto all'intero piu vicinojy base all'ordine

alfabetico del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti delle gare di endal 1° turno preliminare.

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra sej@centi parte della stessa serie in campionato.

I°F II°F
1-K
1+K - 7K
1+2°K - 3K
1+{{0,5*P)-1)°K - 0,5°P*K
Ruota iniziale Nazionale Napoli

P: n° squadre ammesse al 1° turno preliminare
K= 180/P arrotondato per difetto all'intero piu vicino

1) 1a estratta IFF - 1a estratta IFF
2) 2a estratta II°F - 2a estratta I°F
3) 3a estratta IIF - 3a estratta I°F

ultima estratta II°F - ultima estratta I'F

A3.4.2 Sorteqggio Secondo Turno Preliminare — Champns League LFF

- Vi partecipa un numero variabile S di squadrdtetle ammesse di diritto al secondo turno prelaréne tutte le
squadre qualificate dal primo turno preliminare.
- Per il sorteggio le S squadre sono suddivisaimrdggruppamenti:

- Fascia I le S/2 squadre con il miglior piazzamento nektpdente campionato;

- Fascia ll: le rimanenti S/2 squadre.

Si procedera al sorteggio, in concomitanza consteaegioni del lotto dsabato 7 ottobre 2017A ciascuna squadra
verra associato un range numerico di 180/S cifrmt{@damento per difetto all'intero piu vicinojy base all'ordine

alfabetico del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti delle gare di &ndal 2° turno preliminare.

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra sej@centi parte della stessa serie in campionato.

I°F I°F
1-J
1+J - 2
1+2%J - 3
1+{(0,5*5)-1)*J - 0,5*5*J
Ruota iniziale Nazionale Napoli

S: n® squadre ammesse al 2° turno prel. {comprese qual. 1° turno)
J=180/5 arrotondato per difetto all'intero pid vicino

1) 1a estratta II°F - 1a estratta IFF
2) 2a estratta IIFF - 2a estratta IFF
3) 3a estratta IIFF - 3a estratta IFF

ultima estratta II°F - ultima estratta I'F
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A3.4.3 Sorteggio Gironi — Champions League LFF

- Vi partecipano 16 squadre: tutte le squadre arsendsdiritto alla fase a gironi e tutte le squaguelificate dai turni
preliminari di Champions League LFF.

- Per la composizione dei quattro gironi si procadd sorteggio, in concomitanza con le estrazi@hilotto disabato
11 novembre 2017.

- Per il sorteggio dei gironi le 16 squadre sarasumidivise su due fasce:

- Fascia I: la detentrice della Champions League LFF e, trtetlé squadre ammesse alla fase a gironi
(compresa la detentrice della Europa League LER3¢ette squadre con il miglior piazzamento nel gufente
campionato;

- Fascia ll: le rimanenti otto squadre.

Per ciascun raggruppamento alle 8 squadre vero&iags un range numerico di 11 cifre, in base ediloe alfabetico
del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag, sara individuata
univocamente la composizione dei quattro gironi edlendario (vedi schema predefinito con giorra).

- Gruppo 1: prima estratta I°F (squadra 1 in calendario), sdacestratta I°F (squadra 2 in calendario), prima
estratta II°F (squadra 3 in calendario), secosti@aeta |I°F (squadra 4 in calendario).

- Gruppo 2: terza estratta I°F, quarta estratta I°F, terzattatlI°F, quarta estratta II°F.
Gruppo 3: quinta estratta I°F, sesta estratta I°F, quintatatlI°F, sesta estratta II°F.

- Gruppo 4: settima estratta I°F, ottava estratta I°F, setistaatta |1°F, ottava estratta 11°F.

Vincoli: in questa fase non sono ammessi gironi compostjdadre facenti parte della stessa serie in carafdad
esempio una squadra di Serie A non puo esserestefieo girone di una altra squadra di Serie Ajntlolo decade nel
caso in cui ci siano almeno cinque squadre di tessa serie.

I°F °F Giornata 1 Giornata 2
1-11
12-22 Squadra 1 - Squadra 2 Squadra 2 - Squadra 3
2333 Squadra 3 - Squadra 4 Squadra 4 - Squadra 1
3444
4555 Giornata 3 Giornata 4
56-66
BT-TT Squadra 1 - Squadra 3 Squadra 2 - Squadra 4
i7-88 Squadra 4 - Squadra 2 Squadra 3 - Squadra 1

Ruota inizialelNazionalel Napoli

Giornata 5

Squadra 2 - Squadra 1
Squadra 4 - Squadra 3

A3.4.4 Sorteqggio Quarti di finale — Champions Leagel LFF

Vi partecipano otto squadre suddivise in due raggamenti:

Giornata 6

Squadra 1 - Squadra 4
Squadra 3 - Squadra 2

- Fascia I le prime classificate dei quattro gironi di Chaoms League LFF;
- Fascia ll: le seconde classificate dei quattro gironi di @pans League LFF.

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corsteagioni del lotto dsabato 24 febbraio 2018.

Per ciascun raggruppamento (4 squadre Fasciagyadse Fascia Il) alle 4 squadre verra associat@oge numerico
di 22 cifre, in base all’ordine alfabetico del noativo della squadra. In base all'ordine di estragidei numeri del
lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vediltella), sara individuata la composizione deglopptamenti degli ottavi
di finale.

Vincoli: in questa fase non sono ammessi incontri tra squaebvenienti dallo stesso girone di Championsguea
LFF.

42



4
w2

REGOLAMENTO UFFICIALE “LEGA FORUM FANTACONSIGLI” — S3WNE 2017/2018 E@‘
‘ !‘E'\"\
IoF I IoF F:::::’llmﬂ’;li
1-22
2344
4566
67-88
Ruota iniziale | Nazionale Napoli

1) 1a estratta - 2a estratta
2) 3a estratia - 4a estratta

3) ba estratta - 6a estratta
4) Ta estratta - 8a estratta

A3.4.5 Sorteqggio Semifinali — Champions League LFF

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corstiaeioni del lotto dsabato 31 marzo 2018.

Alle 4 squadre verra associato un range numeri@2 difre, in base ai risultati dei quarti (ved&ariglia).

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti dell’andata dedimifinali.

5q. Semifinali

1.22
2344
45-66
67-88

Ruota inizialdg Nazionale

1) 1a estratta - 2a estratia
2) 3a estratta - 4a estratta

A3.5 SORTEGGI EUROPA LEAGUE LFF

A3.5.1 Sorteggio Primo Turno Preliminare — Europa leaqgue LFF

- Vi partecipa un numero variabile P di squadréetle esordienti e le squadre qualificate sullsebdei risultati della
precedente Campionato.
- Per il sorteggio le P squadre sono suddivisaismrdggruppamenti:
- Fascia I: le P/2 squadre con il miglior piazzamento nel pdecte campionato (in caso di parita si fa
riferimento alla fmp). Nel caso non fossero sufiti si considerano tra tutte le esordienti quetlena iscritte;
- Fascia ll: le rimanenti P/2 squadre

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corstegioni del lotto dsabato 16 settembre 201 A ciascuna squadra
verra associato un range numerico di 180/P cifrmt@ndamento per difetto all'intero piu vicinojy base all'ordine

alfabetico del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti delle gare di endal 1° turno preliminare.

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra sej@centi parte della stessa serie in campionato.

I°F II°F
1-K
1+K - 2K
1+2°K - 3K
1+{{0,5*P)-1F°K - 0,5*P*K
Ruota iniziale Nazionale Napoli

P: n° squadre ammesse al 1° turno preliminare
K= 180/P arrotondato per difetto all'intero piu vicino

1) 1a estratta IFF - 1a estratta IFF
2) 2a estratta IIFF - 2a estratta I'F
3) 3a estratta I°F - 3a estratta I°FF

ultima estratia II'F - ultima estratta I°F
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A3.5.2 Sorteggio Secondo Turno Preliminare — Europheague LFF

- Vi partecipa un numero variabile S di squadrétetle ammesse di diritto al secondo turno prelaréne tutte le
squadre qualificate dal primo turno preliminare.
- Per il sorteggio le S squadre sono suddivisaimrdggruppamenti:

Fascia I: le S/2 squadre con il miglior piazzamento nel pdemte campionato;

Fascia Il: le rimanenti S/2 squadre.

Si procedera al sorteggio, in concomitanza consteagioni del lotto dsabato 7 ottobre 2017A ciascuna squadra
verra associato un range numerico di 180/S cifrmi@ndamento per difetto all'intero piu vicinojy base all'ordine

alfabetico del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la
composizione degli accoppiamenti delle gare di tndal 2° turno preliminare.

Vincoli: in questa fase non sono ammesse incontri tra sgfiacknti parte della stessa serie in campiorst@$empio

una squadra di Serie A non pud incontrare una sffuadra di Serie A).

I°F I°F
1-4J
1+ - 2%
1+2%J - 3
1+{0,5*S)-1)"J - 0,55
Ruota iniziale Nazionale Napoli

S:n® squadre ammesse al 2° turno prel. ([comprese qual. 1° turno)
J=180/5 arrotondato per difetto all'intero pid vicino

1) 1a estratta II°F - 1a estratta I'F
2) 2a estratta IIFF - 2a estratta IFF
3) 3a estratta IIFF - 3a estratta I'F

ultima estratta II°F - ultima estratta IFF

A3.5.3 Sorteggio Gironi — Europa League LFF

- Vi partecipano 24 squadre: tutte le squadre arsendsdiritto alla fase a gironi (compresa la detea della Coppa
LFF qualora non si sia qualificata ai gironi di @f@ons League LFF), tutte le squadre qualificatesdaondo turno
preliminare di Europa League LFF, tutte le squadireinate dai turni preliminari di Champions LeadLke-.

- Per la composizione dei sei gironi si procedésbeeggio, in concomitanza con le estrazionilo&d di sabato 11
novembre 2017.

- Per il sorteggio dei gironi le 24 squadre sarasunddivise su quattro fasce:

Fascia I: la vincitrice della Coppa di Lega (qualora norsisi qualificata ai gironi di Champions League LFF)
e, tra tutte le squadre eliminate dai turni pretiani di Champions League LFF, quelle con il migla&azzamento
nel precedente campionato. Nel caso rimanessetbdigonibili, tra tutte le squadre ammesse ditdialla fase a
gironi di Europa League LFF, quelle con il migliazzamento nel precedente campionato;

Fascia II: le eventuali rimanenti squadre eliminate dai tymmliminari di Champions League LFF. Nel caso
rimanessero posti disponibili, tra tutte le squaairenesse di diritto alla fase a gironi di Europadue LFF, quelle
con il miglior piazzamento nel precedente campiorfatl eccezione di quelle gia sistemate in Fa3ciddl caso
rimanessero ulteriori posti disponibili, tra tuteesquadre ammesse dai preliminari di Europa Leaddike quelle
con il miglior piazzamento nel precedente campionat

Fascia lll: tra tutte le squadre ammesse di diritto alla gag&oni di Europa League LFF, quelle con il miglio
piazzamento nel precedente campionato (ad eccedianelle gia sistemate in Fascia | e Il). NelacceEmanessero
ulteriori posti disponibili, tra tutte le squadmmimesse dai preliminari di Europa League LFF, qusdie il miglior
piazzamento nel precedente campionato (ad eccedianelle gia sistemate in Fascia Il);

Fascia IV: tutte le rimanenti squadre.
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Per ciascun raggruppamento alle 6 squadre vero&iags un range numerico di 15 cifre, in base ediloe alfabetico
del nominativo della squadra.

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlbg, sara individuata
univocamente la composizione dei sei gironi edléndario (vedi schema predefinito con giornatg.1-6

Gruppo 1: prima estratta I°F (sq.1 in calendario), primaagta 11°F (sq.2 in calendario), prima estratiaHl(sq.3 in
calendario), prima estratta IV°F (sqg.4 in calendlari

Gruppo 2: seconda estratta I°F, seconda estratta I1°F ngkecestratta I11°F, seconda estratta IV°F.

Gruppo 3: terza estratta I°F, terza estratta 11°F, terzeatta 111°F, terza estratta IV°F.

Gruppo 4: quarta estratta I°F, quarta estratta II°F, questaatta IlI°F, quarta estratta IV°F.

Gruppo 5: quinta estratta I°F, quinta estratta |I°F, quiesératta IlI°F, quinta estratta IV°F.
Gruppo 6: sesta estratta I°F, sesta estratta II°F, sest@tasllI°F, sesta estratta IV°F.

Vincoli: in questa fase non sono ammessi gironi compostjdadre facenti parte della stessa serie in camafdad
esempio una squadra di Serie A non puo esserestefieo girone di una altra squadra di Serie Ajntlolo decade nel
caso in cui ci siano almeno sette squadre di w@ssatserie.

I°F II°F HI°F IV°F

115
16-30
3145
46-60
61-75
76-90

Ruota iniziale Nazionalel Firenze

Torino

Napoli

Giornata 1 Giornata 2

Squadra 1 - Squadra 2
Squadra 3 - Squadra 4

Giornata 3

Squadra 1 - Squadra 3
Squadra 4 - Squadra 2

Giornata 5

Squadra 2 - Squadra 1
Squadra 4 - Squadra 3

Squadra 2 - Squadra 3
Squadra 4 - Squadra 1

Giornata 4

Squadra 2 - Squadra 4
Squadra 3 - Squadra 1

Giornata &

Squadra 1 - Squadra 4
Squadra 3 - Squadra 2

A3.5.4 Sorteqgio Ottavi di finale — Europa Leaque EF

Vi partecipano 16 squadre suddivise in due raggrommti:
- Fascia I le prime classificate dei sei gironi di Europaabee e le due migliori tra le terze classificatep(f
provenienti dai quattro gironi di Champions League;
- Fascia ll: le seconde classificate dei sei gironi di Eurdeague e le due peggiori tra le terze classificate
(fmp) provenienti dai quattro gironi di Championsague;

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corstiegioni del lotto dsabato 27 gennaio 2018.

Per ciascun raggruppamento (8 squadre Fasciaglia@dse Fascia Il) alle 8 squadre verra associat@moge numerico
di 11 cifre, in base all’ordine alfabetico del noativo della squadra. In base all'ordine di estragidei numeri del
lotto, e alla ruota iniziale di riferimento (vediktella), sara individuata la composizione degloppiamenti degli ottavi
di finale.

Vincoli: in questa fase non sono ammessi incontri tra squadvenienti dallo stesso girone di Europa Leddtie.
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I°F

°F

1-11

12.22

2333

3444

4555

56-66

6777

i77-88

Ruota iniziale | Nazionale

Napoli

1) 1a estratta II°F - 1a estratta I°F
2) 2a estratta lI°F - 2a estratta IFF
3) 3a estratta II°F - 3a estratta I°F
4) 4a estratta I°F - 4a estratta IFF
k) ba estratta II°F - 5a estratta I°F
G) 6a estratta lI°F - Ga estratta I°F
7) Ta estratta IIFF - 7a estratta IFF
&) 8a estratta II°F - 8a estratta IFF

A3.5.5 Sorteqggio Quarti di finale — Europa League EF

Si procedera al sorteggio, in concomitanza comstieaeioni del lotto dsabato 24 febbraio 2018.
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Alle 8 squadre verra associato un range numeridd diifre, in base ai risultati degli ottavi (vedda griglia). In base

all'ordine di estrazione dei numeri del lotto, daatuota iniziale di riferimento (vedi tabella),rdaindividuata la

composizione degli accoppiamenti dell’andata dairtju

Sq.Q

uarti

1-11

12-22

23-33

3444

45-55

56-66

67-77

7788

Ruota inizialg Nazionale

1) 1a estratta - 2a estratta
2) 3a estratta - 4a estratta
3) ba estratta - 6a estratta
4) Ta estratta - Ba estratta

A3.5.6 Sorteqggio Semifinali — Europa League

Si procedera al sorteggio, in concomitanza corstiagioni del lotto dsabato 31 marzo 2018.
Alle 4 squadre verra associato un range numeri@2 difre, in base ai risultati dei quarti (ved&ariglia).

In base all'ordine di estrazione dei numeri deidpé alla ruota iniziale di riferimento (vedi tdlag sara individuata la

composizione degli accoppiamenti dell’andata dedimifinali.

5q. Semifinali

1-22

23-44

45-66

67-88

Ruota inizialg Nazionale

1) 1a estratta - 2a estratta
2) 3a estratta - 4a estratta
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